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Rafat Kocisz

FreeMarker - system szablonéw w praktyce

Piotr Wierzba, Piotr Gawle

Autorzy opisuja biblioteke FreeMarker, za pomoca ktérej jestesmy w
stanie oddzieli¢ zadania programistéw od zadan projektantéw, pracu-
jacych nad poszczegélnymi warstwami aplikacji. Dzieki wykorzysta-
niu silnika szablondw, w postaci biblioteki FreeMarker, znacznie uta-
twimy wprowadzanie zmian graficznych w warstwie prezentacji apli-
kacji. Tym samym osiggniecie wysokiej jakosci oprogramowania i jego
utrzymanie w pdzniejszych etapach realizacji bedzie fatwiejsze.

Oracle Data Access Components
Artur Moscicki
Firma Core Lab Software Development specjalizuje sie w tworzeniu
technologii dostepu do baz danych z poziomu Delphi i C++ dedyko-
wanych jednemu systemowi zarzadzania bazami danych oraz mo-
dyfikacji istniejacych mechanizmoéw dostepu takich jak ADO.NET,
BDP.NET, dbExpress.

Testy jednostkowe trudnego kodu w Javie
Tomasz Kaczanowski
Istnieje szereg konstrukgcji w kodzie Javy, ktére skutecznie utrudniajg
pisanie testéw jednostkowych. Nalezg do nich wywotania konstruk-
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toréw i metod statycznych. Celem tego artykutu jest przedstawie-
nie réznorodnych technik, pomocnych w pisaniu testéw dla kodu,
w ktérym takie konstrukcje wystepuja.

Adobe Flash

Bill Graham i Paul N. Leroux

Wedtug Adobe Systems, juz ponad 300 milionéw mobilnych urza-
dzen wyposazonych jest w interfejsy graficzne (GUI), wykorzystuja-
ce technologie Adobe Flash - a przewiduje sie, ze liczba ta przekro-
czy do 2010 roku miliard. Z prostego powodu firmy projektujace sys-
temy wbudowane na potrzeby przemystu, branzy medycznej i mo-
toryzacyjnej réwniez zaczynaja stosowac Flash.

Informacja w stuzbie organow bezpieczenstwa

Andrzej Machnacz

W tresci artykutu autor przedstawia syntetyczne omoéwienie syste-
mu analitycznego wykorzystujacego mechanizmy hurtowni danych
jako skutecznego narzedzia organéw bezpieczenstwa publicznego
dziatajacych na rzecz poprawy bezpieczenstwa obywateli. W opisie
wykorzystano doswiadczenia z wdrozenia systemu analitycznego w
polskiej Policji.

Biblioteka senseGUI -
Mariusz Trzaska
Wiekszo$¢ programistow zetkneta sie z potrzebg stworzenia Graficz-
nego Interfejsu Uzytkownika (ang. GUI). Zwykle do tego celu stosu-
je sie popularne biblioteki (np. Swing ) lub dedykowane edytory, co
jest dos¢ pracochtonne. W tym artykule Mariusz Trzaska omawia in-
ne rozwigzanie, bazujace ba podejsciu deklaratywnym.

czyli GUI z automatu
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shareware, freeware i public domain.
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SQL Server 2005 i SQL Server 2008
Artur Moscicki
W artykule tym Artur oméwia nieco mniej znane i rzadziej wykorzy-
stywane obiekty baz danych - tabele tymczasowe i zmienne tablico-
we. Odpowiednie wykorzystanie tych obiektéw moze przynies¢ wy-
mierne korzysci w aplikacjach biznesowych.

GNU Linear Programming Kit
Stawomir Maludziniski
Zagadnienie programowania liniowego oraz metoda simplex umoz-
liwiajaca jego rozwiazanie, byty tajnym orezem podczas drugiej woj-
ny $wiatowej. Pozwalaty na maksymalizacje zyskéw lub minimaliza-
cje strat przy zadanych ograniczeniach. W ponizszym artykule Sta-
womir wprowadza czytelnika w arkana programowania liniowego
oraz narzedzie GLPK.

Media streaming
- wykorzystanie Adobe Flex i Red5
Roman Swoszowski
Aplikacje RIA bardzo czesto wykorzystujg technologie strumienio-
wania mediow (media streaming). Moze ona by¢ podstawowa funk-
cjonalnoscig danej aplikacji (lub jedna z podstawowych) w przypad-
ku komunikatoréw czy tez odtwarzaczy plikéw audio i video.

Swiat 3D w Javie

Dariusz Wawer

Java jest jednym z najczesciej wykorzystywanych jezykéw progra-
mowania, ktéry w potaczeniu z wirtualng maszyna Javy daje apli-
kacjom w niej napisanym duza przenosnosc. Java 3D, darmowe API
do Javy, pozwala wykorzysta¢ podstawowe zalety jezyka i platfor-
my do renderowania obiektéw 3D w bardzo elastyczny i logiczny
sposob.

Wszystkie znaki firmowe zawarte w pi$mie sg wtasnosci odpowiednich firm.
Zostaly uzyte wytacznie w celach informacyjnych.
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Pozycjonowanie stron
Wojciech Ktodziriski
Pozycjonowanie stron internetowych to wyprowadzenie serwi-
su internetowego na pierwsze pozycje w wyszukiwarkach (przede
wszystkim Google, z uwagi na bezkonkurencyjny udziat w rynku
polskim ok. 92%). Autor w przystepny sposob podpowiada nam jak
wypromowac wiasny serwis.

Programowanie gier dla Symbian OS
- efekty specjalne
Rafat Kocisz
Niniejszy, ostatni artykut z cyklu opisujagcego zagadnienia zwigza-
ne z programowaniem gier dla Symbian OS, pokazuje jak zaimple-
mentowac takie efekty specjalne jak wielokanatowy dzwiek oraz wi-
bracje.

Najpierw zespoét
W biezacym numerze SDJ Arkadiusz rozpoczyna serie felietondw,
w ciekawy sposéb traktujacy o szeroko rozumianej branzy IT.
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Aktualnosci

: Nowy komitet OASIS

: dla popularyzacji OpenDocument

. Organizacja OASIS utworzyla nowy komi- -
- tet, ktérego dziatalno$¢ bedzie miata na celu
dalsza popularyzacje formatu OpenDocu- °
- ment (ODF). Nowy komitet Oasis Interoperabi- :
. lity and Conformance Committe (OIC) bedzie -
. przede wszystkim pracowat nad poszerzeniem -
listy aplikacji, ktore obstuguja format ODF. OIC
. bedzie przygotowywat materiaty przydatne :
. producentom oprogramowania do testéw :
. zgodnosci aplikadji, a takze bedzie dla nich -
- prowadzi¢ demonstracje i seminaria. Wéréd
cztonkéw OIC mozna wymienic takie firmy jak -
. IBM, Oracle, Sun Microsystems, Google, Novell, :
. Red Hat, a takze Departament Obrony USA -
- i ministerstwo nauki Republiki Potudniowej
- Afryki. Nowy komitet bedzie $cisle wspéipra-
: cowat zjuzistniejacg grupa do spraw technicz- :
. nych oraz adopcji formatu ODF. OASIS zacheca -
. takze inne firmy do zaangazowania sie w dzia-
fania propagujace OpenDocument.

. http://vnunet.com/

Google przeszukuje

. skanowane dokumenty

- W wyszukiwarce Google dodano mozliwoéé
przeszukiwania plikéw PDF, ktére zawiera- :
. ja skany papierowych dokumentéw. Wyko- :
. rzystywana jest do tego otwarta technologia -
- OCRopus bazujaca na oprogramowaniu Tes-
seract, opracowanym przez HP. Google prébo- °
. wato wykorzystac te technologie juz rok temu, :
. jednak wynikly przy tym problemy technicz- -
. ne, do ktérych rozwigzania trzeba byto zatrud-
ni¢ dodatkowych inzynieréw. To jak obecnie -
- dziata nowa funkcjonalnos¢ mozna sie prze- :
. konac szukajac w przegladarce Google takich :
. frazjak repairing aluminum wiring czy spin lock -
- performance. Wybierajac podglad jako HTML
mozna przekonac sie, ze faktycznie skany :
. zostaly rozpoznane jako tekst, ktory da sie :
. zaznaczy¢ czy skopiowac. Minusem rozwigza- -
. nia jest to, ze gubione sa rysunki; zachowywa-
ny jest jednak tekst w nich umieszczony.

. http://www.google.com/

: Okragte menu kontekstowe Mozilli?
. Standardowy model menu kontekstowe- -
- go, w ktérym dostepne opcje umiejscowio-
ne s3 jedna pod druga, towarzyszy nam od :
. lat i z pewnoscia wielu uzytkownikom tego :
. typu rozwiazanie wydaje sie jedynym moz- -
. liwym. Innego zdania sa projektanci inter-
fejsow, ktorzy nieustannie szukajg nowych, °
: bardziej uzytecznych rozwiazan. Jednym z :
. takich wiasnie projektantéw jest Jono DiCar- -
. lo pracujacy dla Fundacji Mozilla. Zapropo- -
nowat on zmiany w prezentacji zawartosci
© menu kontekstowego, ktére mogtyby wply- :
: nac¢ na wygode obstugi aplikacji przez uzyt- :
. kownika. Jego zdaniem godnym uwagi roz- -
- wigzaniem jest menu kontekstowe oparte o
model okregu, w ktérym kazda z dostepnych -
. opdji jest usadowiona w tej samej odlegtosci .
. od punktu poczatkowego. Dla uzytkowni- -
- kéw Firefoksa 3 DiCarlo przygotowat prostg
demonstracje swojego pomystu; dostepna
. jest ona na jego stronie internetowej (http:// :
. people.mozilla.com/~jdicarlo/piemenus.htmi).

. http://www.webmonkey.com/
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Windows 7 na swieta 2009?

odczas konferencji WinHEC Doug

Howe, jeden z menedzeréw Micro-

softu w swoim wystapieniu wyglo-
sit najpowazniejsze jak do tej pory oswiad-
czenie co do daty premiery Windows 7. Z
prezentacji nieco tajemniczego jak na ra-
zie projektu Velocity i tego, co Howe mo-
wil wynikato dos$¢ jednoznacznie, ze Mi-
crosoft planuje wyda¢ nowa wersje syste-
mu Windows w trzecim kwartale przyszle-
go roku. Wszystko tak, by zdazy¢ przed sza-
tem zakupow zwiazanym ze Swietami Boze-
go Narodzenia.

Po sesji w rozmowie z Ina Fried z serwi-
su CNET Howe potwierdzit: zdecydowanie
skoncentrujemy sie na terminie przedswiqtecz-
nym. W przeciwienstwie do Windows Vi-
sta (w trakcie tworzenia znanego jako Lon-
ghorn), tym razem Microsoft bardzo nie-
chetnie méwi o planowanej dacie wydania
nowego systemu — zadne prawdziwie ofi-
cjalne o$wiadczenie jeszcze nie padlo. Ma
to jednak sens - doswiadczenie pokazuje
bowiem, ze pdzniejsze przesuwanie termi-
nu zle wplywa na wizerunek firmy i opi-
nie o samym produkcie... Jak ta sprawa po-
toczy sie w rzeczywistosci — pokaze czas. Na
ten moment warto przytoczy¢ kilka szczego-
16w odnosnie tego, c6z Microsoft moze nam
zaserwowac w prezencie na kolejna Gwiazd-
ke. Duza zmiane czeka pasek zadan. Przyci-
ski nie bede mialy juz etykiet tekstowych,
zostana same ikonki, ktére teraz beda duzo
wieksze. Nareszcie bedzie mozna zmieniac
ich kolejnosc¢.

Troche inaczej dziata grupowanie. Po klik-
nieciu ikonki programu pojawiaja sie minia-
turki poszczegdlnych jej okien. Ponadto przy
kliknieciu prawym przyciskiem myszy poja-
wia sie tzw. Jump List, zawierajaca rézne ak-
cje zwiazane z dana aplikacja. Na przyktad
dla Windows Media Playera beda to m.in.
ostatnio oraz najczesciej odtwarzane utwory.
Podobnie swoje dodatkowe menu zyskaja po-
zycje w panelu startowym. Programisci beda
mogli dostosowywac Jump Listy za pomoca
odpowiedniego APL. Pojawily sie tez ciekawe
zmiany w zarzadzaniu oknami. Przeciagnie-
cie okna do gérnej krawedzi ekranu powodu-
je maksymalizacje a do krawedzi bocznej ta-
ka zmiane wymiaréw i polozenia, zeby okno
zajmowalo odpowiednio lewa lub prawa po-
towe ekranu. Ciekawa funkcja jest tez moz-
liwos¢ zerkania na okno bez potrzeby prze-
laczania sie na nie. Jesli wskazemy na minia-
turke okna wywotana z paska zadart wéwczas
wszystkie pozostale okna zrobia sie przezro-
czyste zostawiajac tylko krawedz. Dzieki te-

mu okno, ktérego miniaturke wskazano sta-
nie sie widoczne nawet jesli jest pod inny-
mi. Dotyczy to tez pulpitu. Gadzety nie mu-
sza juz dzialac¢ na sidebarze, moga by¢ uru-
chomione takze na pulpicie. Zmiany doty-
cza takze zasobnika systemowego. Domysl-
nie nowe ikonki sa niewidoczne i uzytkow-
nik sam musi zadecydowac czy maja by¢ wi-
doczne.

Zmieniono takze funkcjonalnos¢ niekto-
rych z nich aby ulatwi¢ niektére zadania,
np. przelaczanie sie pomiedzy sieciami Wi-
Fi. W eksploratorze pojawily sie tzw. biblio-
teki — echo dosy¢ rewolucyjnego w zaloze-
niach systemu plikéw WinFS, ktéry mial
by¢ jednym z filaréw Visty a okazal sie nie-
wypatem. Dzieki bibliotekom uzytkownicy
beda mogli tworzy¢ wirtualne katalogi za-
wierajace pliki znajdujace sie w rzeczywisto-
$ci w roznych fizycznych lokalizacjach. Poja-
wilo sie takze nowe zintegrowane narzedzie
do zarzadzania urzadzeniami przenosnymi.
System Windows 7 prezentowano na kom-
puterze z procesorem | GHz i 1 GB RAM.
Zamierzeniem korporacji jest takie zapro-
jektowanie systemu, aby modgl on dziata¢
na wielu réznych rodzajach komputerow
PC. W przeciwienstwie do Visty, Windows
7 nie jest projektowany tylko dla drozszego
sprzetu, ktory przy odrobinie szczedcia sta-
nieje do czasu premiery. Ma tez dziatad wy-
dajne na taniszych i prostszych systemach, w
tym zyskujacych ostatnio coraz wieksza po-
pularnos¢ matych urzadzeniach typu netbo-
ok, np. Asus Eee PC, ktdre zazwyczaj takto-
wane sa zegarem okolo 1 GHz i oraz dyskiem
SSD o pojemnosci 16 GB. Wedtug Microso-
ftu Windows 7 moze dziatac¢ na takim kom-
puterze catkiem wydajnie i to ze sporym za-
pasem.
http/fwww.cnet.com/
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irma Canonical udostepnila na swoich

serwerach Ubuntu w wersji 8.10 o na-

zwie kodowej Intrepid Ibex. W obecnej
wersji zawarto $rodowisko graficzne Gnome
2.24; Pojawit sie w nim Nautilus, ktory zostat
wzbogacony o0 mozliwos¢ przegladania folderow
z zakladkach. Dodatkowo File Roller zostat roz-
budowany o obstuge formatéw archiwéw: ALZ,
RZIP, CAB, TAR.7Z. X.Org 7.4, ktory zostal za-
warty w wydaniu wnosi wiele poprawek w ob-
studze tabletow, klawiatur i myszy. Wyelimi-
nowano blad znany z wersji Ubuntu 8.10 RC
zwiazany z binarnymi sterownikami firmy nVi-
dia, uniemozliwiajacy uruchomienie sterowni-
ka pod zawartym w dystrybucji X.Org 7.4. No-
woscia jest tryb przywracania ustawien w przy-
padku blednej konfiguracji pliku xorg.conf. Ca-
nonical zdecydowalo sie na dofaczenie prostego
narzedzia do obrazu instalacji systemu na dys-
kach przeno$nych, ktére moze zostac¢ wykorzy-
stane do uruchomienia Ubuntu w trybie Li-
ve, jaki i dysku instalacyjnego. Uzytkownik zy-
skal mozliwos¢ zaszyfrowania swojego katalo-
gu przy pomocy narzedzi ecryptfs-utils. Rozbu-
dowano applet szybkiego przetaczania uzytkow-
nikéw o mozliwos¢ zalogowania na komputerze
na konto goscia; taki uzytkownik nie ma praw do
przegladania folderow domowych. Applet prze-
taczania uzytkownikéw zostal ponadto zintegro-
wany z komunikatorem internetowym Pidgin (
inne programy w przyszlosci beda mogly zostac
zintegrowane z nim przez ich autoréw ). Odtwa-
rzacz multimedialny Totem zostal zintegrowany
poprzez plugin z serwisem podcastow BBC. Jest
to juz drugie rozszerzenie tego typu — w prze-
szlosci uzytkownicy programu Totem otrzyma-
li mozliwos¢ ogladania filmdéw z serwisu YouTu-
be. W Ubuntu pojawil sie pakiet NetworkMana-
ger w wersji 0.7, ktéry zostal wydany w lipcu.
Umozliwia on konfiguracje polaczen z sieciami
3G (GSM/CDMA), prace z kilkoma urzadzenia-
mi sieciowymi na raz. Pojawila sie rowniez Sam-
ba w wersji 3.2. Umozliwia ona wspdlprace w
klastrach serweréw oraz w sieciach opartych o
[Pv6. Canonical przygotowal réwniez wersje ser-
werowa swojego systemu. Rozni sie ona przede
wszystkim metoda kompilacji jadra, ktére zosta-
lo dostosowane do pracy pod wirtualnymi ma-
szynami. Ubuntu Server Edition moze réwniez
stuzy¢ jako host dla maszyn wirtualnych. Zaza-
dzanie hiperwizorami Xen i KVM ulatwi nowe
narzedzie - VM-Builder, potrafiacy dynamicznie
przydziela¢ rdzenie oraz zmienia¢ ilos¢ pamie-
ci w zaleznosci od potrzeb konkretnej maszyny
wirtualnej. Rozpoczeto wsparcie dla technolo-
gii zwiazanych z Java: Apache Tomcat 6.0 oraz
OpenJDK oraz dla pakietéw odpowiedzialnych
za bezpieczenstwo danych na serwerze: Cla-

www.sdjournal.org

mAV oraz SpamAssassin. Wychodzac na prze-
ciw uzytkownikom systemoéw firmy RedHat
umozliwiono zarzadzanie uslugami W systemie
poprzez polecenie service (podobnie jak to jest
w RHEL). Administratorzy wickszej ilosci ser-
werdw opartych o Ubuntu beda mogli skorzy-
sta¢ z ustugi Landscape, autorskiego projektu
firmy Canonical, ktory pozwala na zarzadzanie
serwerami z poziomu strony internetowej. Ser-
werowa edycja systemu bedzie wspierana przez
18 miesiecy. Wraz z premiera Ubuntu pojawily
sie jego zmodyfikowane wersje, oparte o alterna-
tywne srodowiska graficzne. Kubuntu 8.10 zo-
stanie domyslnie oparte o srodowisko graficzne
KDE w wersji 4.1.2. Wersja trzecia popularnego
srodowiska przestanie by¢ oficjalnie dostepna.
Ponadto zaktualizowano graficznego menadze-
ra pakietow Adept do wersji 3.0, port Network
Managera dla srodowiska KDE oraz poprawio-
no menadzera powiadomien o aktualizacjach. Z
kolei w Xubuntu 8.10 dostarczone zostalo $ro-
dowisko graficzne Xfce w wersji 4.4.2. Ponadto
aktualizacji zostal poddany popularny procesor
tekstu Abiword, ktéry umozliwia osadzanie ar-
kuszy kalkulacyjnych Gnumeric wewnatrz do-
kumentu, ulatwia prace w czasie rzeczywistym
kilku os6b nad tym samym dokumentem oraz
umozliwia otwieranie dokumentéw wprost z za-
sobow sieciowych (poprzez samba, ftp lub ssh).
Wydaniu Ubuntu towarzyszyto kilka zgrzytow.
Wsrdd oficjalnych pakietow zabraklo wydane-
go niedawno OpenOffice 3.0, ktéry wprowadza
miedzy innymi mozliwos¢ odczytywania doku-
mentdw z pakietu Microsoft Office 2007. Ope-
nOffice 3.0.1 wedle zapowiedzi powinien poja-
wic sie w repozytoriach jako backport. W ostat-
niej chwili wycofano klienta VoIP Ekiga 3.0, w
ktorym wykryto blad uniemozliwiajacy umiesz-
czenie programu w standardowej instalacji. Po-
prawiona wersje bedzie mozna pobrac z repozy-
toriow dystrybucji. Domyslny motyw graficzny
pomimo niezadowolenia wielu uzytkownikéw
nie zostal znaczaco zmodyfikowany. Mark Shut-
tleworth zaklada, ze przy kolejnej wersji Ubun-
tu, ktorej nazwa kodowa to Jaunty Jackalope, zo-
stanie polozony nacisk na optymalizacje i ulep-
szenie obecnych juz w systemie opcji, jak réw-
niez startu samego systemu. Wersji stabilnej
Jaunty Jackalope nalezy sie spodziewacd w kwiet-
niu 2009 roku. Canonical podalo réwniez mini-
malne i zalecane wymagania systemowe dla sys-
temu. Aby uruchomi¢ nowe Ubuntu wymaga-
ny jest komputer z procesorem 300 Mhz, 64 MB
pamieci RAM oraz 4GB wolnego miejsca na dys-
ku. Zalecana jest natomiast nastepujaca konfigu-
racja: procesor 700 Mhz, 384 MB pamieci RAM
oraz 8 GB wolnego miejsca na dysku.

http/fwww.ubuntu.com/

Boku to jezyk programowania wizualne-
go przygotowywany przez firme Microsoft
do tworzenia gier. Cato$¢ ma by¢ niezwykle
prosta w obstudze i jest pomyslana gtéwnie
pod najmiodszych programistéw. Srodowi-
sko aplikacji dziata obecnie na konsoli Xbox
360 i pozwala na wprowadzanie wszelkich
zmian przy uzyciu standardowego kontro-
lera, bez pomocy klawiatury. Podstawa jest
tutaj starannie przemyslany interfejs, bowiem
jezyk programowania oparty zostat w catosci
na ikonkach. Dany program sktada sie odpo-
wiednio ze stron, te podzielone sg na zasady
i dalej na warunki oraz akcje. Warunki rozpa-
trywane sg réwnoczesnie. Boku to préba upo-
wszechnienia tatwego, intuicyjnego kodowa-
nia gier. Oprogramowanie zapewnia interak-
tywne srodowisko, ktére nawet najmtodszym
powinno umozliwi¢ szybkie stworzenie pro-
stego programu do zabawy. Dostaja oni do
dyspozycji miedzy innymi: edytor terenu, 20
réznorakich postaci z odmiennymi umiejet-
nosciami, moga réowniez dzieli¢ sie swoimi
kreacjami z innymi.
http://www.gamikaze.pl/

Microsoft udostepnit pakiet XNA Game Studio
3.0. Jest to zestaw narzedzi umozliwiajacy
tworzenie gier wideo dziatajacych pod sys-
temem Windows, na odtwarzaczu Zune czy
na konsoli Xbox 360. Ponadto pakiet ten jest
wymagany, aby przedstawia¢ swoje produk-
cje na Xbox LIVE Community Games. Publi-
kowane s3 tam gry stworzone nie przez profe-
sjonalne studia, lecz przezamatoréw, a twércy
maja szanse pokazania swojego wirtualnego
$wiata posiadaczom Xboxa LIVE. Jak podaje
producent, nowe XNA posiada zoptymalizo-
wane biblioteki cross-platformowe oparte
na technologii NET.Framework, co moze
by¢ mata rekompensata tego, ze pakiet ten
wspotpracuje obecnie tylko z Visual C# 2008.
Microsoft podtrzymuje swoje stanowisko
i z nowego XNA mozna korzystac catkowicie
bezptatnie. Wspomniane oprogramowanie
mozna pobrac ze strony Microsoftu pod adre-
sem  http//www.microsoft.com/downloads/
details.aspx?Familyld=7D70D6ED-1EDD-4852-
9883-9A33COADSFEE&displaylang=en.
http://www.microsoft.com/poland

Bill Gates po odejsciu z Microsoftu nie proz-
nuje. Powotat do zycia nowe przedsiewzie-
cie: think tank o nazwie bgC3 LLC. Litera C
pochodzi od stowa catalyst a liczba 3 moéwi,
ze jest to trzecie przedsiewziecie po Micro-
sofcie i Fundacji Billa i Melindy Gates. Jest
to niekomercyjny projekt, ktéry ma poméc
Gatesowi w koordynacji dziatann na polu
technologii, filantropii oraz zagadnien spo-
tecznych. Zajmowac¢ sie bedzie analiza-
mi i badaniami rynku IT, a takze projekto-
waniem i tworzeniem oprogramowania i
urzadzen. bgC3 ma swojg siedzibe w Kir-
kland, niedaleko domu Gatesa nad jezio-
rem Washington. Ma tam pracowa¢ okoto
40-60 0s6b.

http://dobreprogramy.pl/
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WorldWide Telescope to darmowe opro-
gramowanie przeznaczone do wizualiza-
cji wszechswiata przygotowane przez firme
Microsoft. Aplikacja jest swego rodzaju wirtual-
nym teleskopem skupiajgcym tréjwymiarowe
wizualizacje wszechswiata oraz zdjecia zebra-
ne przez kosmiczne teleskopy. Dzieki WorldWi-
de Telescope kazdy fan astronomii czy oglada-
nia nieba moze odby¢ fantastyczng podréz, w
ktérej moze zobaczy¢ m. in. jak pyt w Drodze
Mlecznej skrapla sie do gwiazd i planet czy w
jaki sposéb ksztattowata sie galaktyka miliardy
lat temu. Wiekszos$¢ elementéw dostepnych
w wirtualnym kosmosie oferowanym przez
WorldWide Telescope mozna dowolnie przy-
bliza¢ i oddalac¢. Ta funkcjonalno$¢ sprawia,
ze kazdy moze bez zadnych przeszkod spoj-
rze¢ na planety, ksiezyce, gwiazdy wlasciwe z
dowolnego miejsca w galaktyce. WorldWide
Telescope poza wizualizacjami galaktyk oferu-
je rowniez wiele przydatnych artykutéw tema-
tycznych pochodzacych z réznych zrédet oraz
wiele terabajtéw zdje¢ pozwalajacych poznac
wszechswiat z bliska.
http://www.worldwidetelescope.org

Cisco, najwigksze amerykanskie przedsie-
biorstwo teleinformatyczne, dokonato prze-
jecia firmy Jabber Inc. zajmujacej sie tworze-
niem wiasnej implementacji protokotu XMPP.
Na poczatku swojej dziatalnosci Cisco zajmo-
wato sie wylgcznie produkcjg urzadzen prze-
znaczonych do trasowania, jednak z czasem
oferte firmy rozszerzono o zapory siecio-
we, oprogramowanie wspomagajace zarza-
dzanie sieciami komputerowymi, przetaczni-
ki oraz wiele innych produktéw i ustug zwia-
zanych z teleinformatyka. Teraz, po przejeciu
firmy Jabber, przedsiebiorstwo Cisco rozsze-
rzy zasieg swoich aktualnych ustug o moz-
liwosdci jakie niesie ze soba wykorzystanie
protokotu XMPP. Finalizacja zakupu zostanie
dokonana w pierwszej potowie roku podat-
kowego 2009. Warunki finansowe przejecia
Jabber Inc. nie zostaty ujawnione. Pracownicy
Jabber stana sie czescig niedawno utworzonej
grupy Software Group, w sktad ktérej wcho-
dza osoby odpowiedzialne m. in. za tworzenie
sieciowego systemu operacyjnego |OS, zarza-
dzania sieciami i ustugami, rozwiazan Unified
Communications i SaaS.

http://www.cisco.com/

Analiza najnowszej wersji jadra Linuksa poka-
zuje, iz suma linii ze wszystkich plikdw znajdu-
jacych sie w drzewie kodu Zrédtowego prze-
kroczyta 10 milionéw. Dotyczy to wszystkich
linii, takze pustych, komentarzy i plikéw tek-
stowych, ktére nie zawierajg kodu. Dzieki
narzedziu SLOCCount mozna policzy¢ fak-
tyczng ilos¢ linii czystego kodu. Wynosi ona
obecnie 6399191, z czego 96,4% jest w jezyku
C a 3,3% w asemblerze. Inne jezyki to margi-
nes, np. skrypty perla pomocne przy budowa-
niu jadra stanowia 0,1%.
http://www.slashdot.org/
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odczas konferencji PDC Microsoft oglo-

sit oficjalnie to, o czym méwilo sie od

dawna: powstana webowe wersje Wor-
da, Excela, PowerPointa i OneNote. Biurowe
narzedzia webowe, takie jak Google Docs, two-
rzone sa z mysla o wspdtdzieleniu dokumen-
tow oraz ich jednoczesnej edycji przez wie-
lu uzytkownikéw. Na PDC Microsoft pokazat
dwdch uzytkownikéw pracujacych nad doku-
mentem OneNote 14. Jeden z nich korzystat z
desktopowej wersji OneNote, zas drugi z webo-
wej. Synchronizacja moze wiec nastepowaé nie-
zaleznie czy wykorzystywana jest desktopowa
czy webowa wersja programu. Webowy Office,
cho¢ potencjalnie mogtby dziata¢ samodziel-
nie, ma by¢ dodatkiem do tradycyjnego pakie-
tu Office i bedzie dostepny dla klientow, kto-

eblin to platforma spoleczna

umozliwiajaca komunikacje w in-

ternecie. Dzieki weblin mozliwe
jest zobaczenie 0s6b serfujacych w tym samym
czasie na tej samej stronie. Logujac sie w weblin
kazdy wybiera swoj osobisty awatar, pod ktorym
jest sie widocznym dla innych uczestnikéw. Oso-
by ogladajace ta sama strone sa dla siebie od razu
widoczne, moga nawiazac kontakt i czatowac na
wspdlne tematy, np. zwiazane z tresciami publi-
kowanymi na danej stronie. Na poczatku wrze-
$nia 2008 zostala osiagnieta liczba pierwszego
miliona uzytkownikéw. Weblin cieszy sie coraz
wieksza popularnos'cia na Calym Swiecie: Niem-
cy, Wielka Brytania, Francja, Hiszpania, USA a
takze Chiny, Japonia, Indie, Ameryka Poludnio-
wa, Europa Wschodnia i Srodkowa.

Réwniez w Polsce zyskuje weblin coraz wieksza
sympatie wsrod internautéw. Jako jedyni w Euro-
pie Wschodniej i Srodkowej moga korzystac pol-
scy uzytkownicy z poskiej wersji strony glownej.
Liczba polskich uczestnikéw osiagneta juz pie-
ciocyfrowa wartos¢. W ostatnim czasie rozwija
sie ona w niebywalym tempie: na wrzesien 2008
oczekiwany jest po raz pierwszy wzrost liczby no-
wych uzytkowinkéw o pieciocyfrowa wartosc.
Polscy weblini to bardzo aktywni czaterzy. Naj-
czesciej odwiedzane przez nich strony to na przy-
ktad nasza-klasa.pl albo allegro.pl.

Waznym aspektem komunikatora jest fakt,
iz. zaréwno usltugi podstawowe np. czat i usta-
wienia profilu, jak tez dodatkowe serwisy np.
wysylanie wirtualnych prezentow dla znajo-
mych, gromadzenie wirtualnych punktéw itd.
-sa w pelni darmowe.

rzy zakupia wersje desktopowa. Przewidywa-
na jest réwniez wersja wyswietlajaca reklamy.
Jak mozna bylo oczekiwad, wersja webowa be-
dzie duzo ubozsza od desktopowej. Nadal jed-
nak posiadac bedzie wiele uzytecznych funkcji.
Dzieki uzyciu technologii Silverlight webowy
Office bedzie mogt np. wyswietla¢ dokumen-
ty korzystajace z rzadkich czcionek, nieobec-
nych na komputerze na ktérym dziala aplika-
cja. Wykorzystanie Silverlight ma tez zapewnic
poprawne dziatanie pakietu w IE8, Firefoksie
i Safari. Pod adresem http//www.eweek.com/c/
a/Cloud-Computing/Images-of-Microsoft-Offi-
ce-Web-Applications/?kc=rss dostepne sa zrzuty
ekranowe z wersji testowej prezentowanej pod-
czas konferencji.

http//dobreprogramy.pl

W zwiazku ze zblizajacymi sie Swietami Bo-
zego Narodzenia weblin oferuje swoim uzyt-
kownikom specjalne $wiateczne funkgje. Juz od
6 grudnia moga bowiem weblini poczuc¢ wyjat-
kowa atmosfere swiat. Wtedy to mozna bedzie
naby¢ np. specjalny 12-czesciowy zestaw upo-
minkowy w sklepie weblina. Mozna wybierac
takze $wiateczne awatary, pod ktorymi bedzie
sie widocznym na kazdej stronie internetowej.
Sa to np. Swiety Mikotaj, balwanek, anio, re-
nifer, kominiarz itd. a cztery dodatkowe awa-
tary dostepne beda po aktywacji specjalnego al-
bumu kolekcyjnego. Poraz kolejny organizowa-
ny jest specjalny quiz a najlepsi sposrod uczest-
nikéw konkursu otrzymaja drobne upominki.
Hitem dla szczesliwych znalazcéw jest szansa na
zgarniecie prezentéw ukrytych na réznych stro-
nach internetowych. Weblini, ktérzy czesto ser-
fuja po sieci z awatarymi, beda w ten sposob wy-
nagrodzeni za swoja dostrzegawczosc. Takze lo-
go weblina zostanie opracowane aby jeszcze bar-
dziej podkregli¢ niepowtarzalna atmosfere Swiat
i przeniesc ja na strony internetu.
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my podsumowanie roku dla rankingu

prowadzonego przez Tiobe. Ranking ten
bada popularnos¢ jezykéw programowania. Re-
guly tworzenia rankingu opisane sa pod adresem
hitp//www.tiobe.com/content/paperinfo/tpci/ipci_de-
Sfinition.htm. W przedstawionej tabeli wyszczegdl-
ni¢ mozna szes¢ kolumn. Pierwsza z nich okre-
dla aktualna pozycje danego jezyka w rankingu
(przedstawione tam dane odnosza sie do listopada
2008 roku). Druga kolumna zawiera liste pozycji
sprzed dwunastu miesiecy (listopad 2007). Trze-
cia kolumna przedstawia nazwy jezykéw, czwar-
ta — offset pozycji danego jezyka w skali roku. Pia-
ta i szosta kolumna zawieraja statystyki procento-
we. Przegladajac ponizsza tabele trudno nie poku-
si¢ sie 0 male podsumowanie. Czy rok 2008 przy-
nis6 nam rewolucje w dziedzinie jezykow progra-
mowania? Krétka odpowiedz brzmi: nie. Na po-
czatku listy do kilku lat niezmiennie utrzymuja
sie znajome ,twarze”: Java, C, C++, PHP czy Vi-
sual Basic. Java i C utrzymuja sie na pierwszych
dwoch miejscach juz od kilku dobrych lat. W tym
roku do géry podskoczylo C++ osiagajac wysoka,
trzecia pozycje. W gore sukcesywnie pna sie Py-
thon i C#. Ten pierwszy jezyk bardzo ladnie wy-
bit sie w tym roku, ladujac na 6 miejscu. Stato sie

to niewatpliwie kosztem jego najwiekszych kon-
kurentéw: Perla i Rubiego, ktdre z kolei odnotowa-
ty wysoki spadek zainteresowania (spadek o odpo-
wiednio 3 i 2 miejsca w dot). W spolecznosci Py-
thon'a rzeczywiscie w tym roku duzo sie dzia-
to — $wiadczy o tym chociazby dostepna aktual-
nie druga wersja Release Candidate Python 3.0.
Tymczasem uzytkownicy Perla nie moga nadal
doczekac sie na 6 odstone tego popularnego jezy-
ka skryptowego. Ruby oraz Ruby on Rails zyskuja
z kolei coraz wieksza konkurencje w postaci alter-
natywnych rozwiazan opartych miedzy innymi
na... Pythonie (np. Django czy Pylons). Ciekawe
jak wspétzawodnictwo miedzy tymi trzema jezy-
kami potoczy sie w roku 2009. Innym ciekawym
faktem, ktory da sie wyczytac z rankingu to znacz-
ny wzrost zainteresowania Pascalem i Delphi (oby-
dwa znich odnotowaty w tym roku skok o 3 punk-
ty). Najwiekszy skok w pierwszej dwudziestce od-
notowal ActionScript (az 7 punktéw do przodu)
— jak wida¢ zabiegi Adobe nie poszly na marne. In-
teresujace jest w jaki sposob rynek zareaguje na je-
zyk JavaFX firmy Sun. Niewatpliwie bedzie to du-
zy konkurent ActionScriptu... Najwiekszym prze-
granym w pierwszej dwudziestce jest Lua (spadek
04 punkty).

http//www.tiobe.com

Tabela 1. Zestawienie najpopularniejszych jezykéw programowania (listopad 2008)

Pozy- Pozycja  Nazwa jezyka Zmiana Udziat procentowy  Zmiana od 11/2007
cja11/ 11/2007 pozycji 11/2008

2008

1 1. Java 0 20.299% -0.24%
2. 2. C 0 15.276% +1.31%
3. 4. C++ +1 10.357% +1.61%
4. 3. (Visual) Basic -1 9.270% -0.96%
5. 5. PHP 0 8.940% +0.25%
6. 7. Python +1 5.140% +0.91%
7. 8. C# +1 4.026% +0.11%
8. 1. Delphi +3 4.006% +1.55%
9. 6. Perl -3 3.876% -0.86%
10 10. JavaScript 0 2.925% 0.00%
1 9. Ruby 2 2.870% -0.21%
12 12 D 0 1.442% -0.26%
13. 13 PL/SQL 0 0.939% -0.24%
14 14 SAS 0 0.729% -0.40%
15 18. ABAP +3 0.570% -0.08%
16. 19 Pascal +3 0.511% -0.13%
17. 17. COBOL 0 0.510% -0.20%
18 25. ActionScript +7 0.506% +0.04%
19 23. Logo +4 0.489% -0.04%
20. 16 Lua -4 0.473% -0.27%

www.sdjournal.org

Creative Technology Ltd. poinformowa-
ta o wydaniu sterownikéw kart dzwieko-
wych dla systemu Linux w postaci zrédet
na licencji GPLv2. Sterowniki wspétpra-
cujg z modelami: Sound Blaster X-Fi Tita-
nium Fatal1ty Champion Series, Sound
Blaster X-Fi Titanium Fatal1ty Professio-
nal, Sound Blaster X-Fi Titanium Profes-
sional Audio, Sound Blaster X-Fi Tita-
nium, Sound Blaster X-Fi Elite Pro, Sound
Blaster X-Fi Platinum, Sound Blaster X-Fi
Fatal1ty, Sound Blaster X-Fi XtremeGa-
mer oraz Sound Blaster X-Fi XtremeMu-
sic. Dostepne sg one zaréwno dla platfor-
my 32 bitowej, jaki i 64 bitowej. Wprowa-
dzono w nich obstuge dtugo oczekiwa-
nego ALSA PCM Playback, jak réwniez
ALSA Record oraz ALSA Mixer. W komu-
nikacie zaznaczono, ze oprogramowanie
dostarczone z ptyta CD nie bedzie dzia-
tato poprawnie z tymi sterownikami. Ste-
rowniki wraz z instrukcja instalacji w sys-
temie mozna pobra¢ na stronie produ-
centa. Udostepnienie sterownikéw na
wolnej licencji umozliwi zapewne twor-
com dystrybucji na dostarczenie ich wraz
ze swoimi produktami. Tak byto w przy-
padku innych producentéw sprzetu: HP
oraz Brother.

http://arstechnica.com/

Prezes Microsoftu, Steve Ballmer, uciat
ostro narastajace po raz kolejny speku-
lacje co do mozliwego porozumienia
pomiedzy Microsoftem a Yahoo!, po tym
jak pojawity sie niepotwierdzone infor-
macje, ze Microsoft i Yahoo! prowadza
zaawansowane rozmowy i sg bliskie fina-
lizacji transakcji. Atmosfere podgrzewat
sam prezes Yahoo!, Jerry Yang, ktéry w
wywiadzie stwierdzit, ze nadal uwaza
porozumienie z Microsoftem za najlep-
sza droge rozwoju dla swojej firmy. Bal-
Imer wylat jednak na rozgrzane gtowy
spekulantéw kubet zimnej wody twier-
dzac wprost, ze jego firma firma ma
juz nastepne plany, a do tamtej sprawy
wracac¢ nie zamierza. Przypomnijmy, ze
Microsoft zaproponowat w lutym 2008
roku firmie Yahoo! przejecie za ponad
44,6 miliardéw dolaréw, czyli 31 dola-
row za akcje. Owczesny zarzad Yahoo!
nie chciat jednak zgodzi¢ sie na taka, w
jego ocenie niska cene. W rezultacie po
kilku miesigcach nieudanych negocja-
¢ji, mimo podniesienia ceny, Microsoft
oferte wycofat. Cata operacja sporo kosz-
towata Microsoft, za$ Yahoo! po szyb-
kim gietdowym wzlocie réwniez stracito.
Aktualnie akcje Yahoo! wyceniane sa na
gietdzie na niecate 14 dolaréw.
http://www.itnews.com.au/
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Podczas konferencji WinHEC Microsoft ape-
lowat do producentéw sprzetu, by ci powaz-
nie potraktowali kwestie tworzenia sterow-
nikow do swoich urzadzen dla Windows 7
i szybko wzieli sie do pracy. Microsoft liczy
na odbudowanie zaufania uzytkownikéw
Visty, ktérzy w chwili premiery byli praktycz-
nie pozbawieni sterownikéw do wiekszosci
podstawowych urzadzen. Wina lezy jednak
takze po stronie Microsoftu: to nie produ-
cenci sprzetu wielokrotnie przektadali date
premiery systemu, przez co firmy nie mogty
zaplanowac z dostatecznie duzym wyprze-
dzeniem prac nad sterownikami i w efekcie
w momencie faktycznej premiery wiekszos¢
nie byta jeszcze gotowa. Teraz Microsoft
zapowiada, ze tworzenie sterownikow do
Windows 7 powinno by¢ procesem znacz-
nie tatwiejszym: o ile w Viscie model obstugi
sprzetu zmienit sie znacznie w poréwnaniu
do Windows XP, tak teraz korporacja obie-
Ccuje, e to co dziatato w Windows Vista prak-
tycznie powinno dziata¢ takze w najnowszej
edydji systemu. Potrzebne beda wiec jedy-
nie niewielkie zmiany. Dodatkowym uta-
twieniem dla producentéw ma by¢ szeroki,
publiczny program beta — Microsoft planuje
uruchomic go na poczatku 2009 roku.
http://apcmag.com/

Microsoft uruchomit w ramach inicjatywy
Startup Zone nowy program nazwany Biz-
Spark, w ramach ktérego tzw. start-up'y
- mate, rozwijajace sie firmy z branzy IT -
moga otrzymac (prawie) za darmo imponu-
jacy pakiet oprogramowania i ustug Micro-
soft. Mimo, ze inicjatywa ogtoszona zosta-
ta podczas konferencji Web 2.0 w odle-
gtym San Francisco, jej zasieg jest globalny
i otwarta jest ona takze dla polskich przed-
siebiorcow. Kryteria kwalifikacji sg proste
- firma musi by¢ prywatna, musi tworzy¢
oprogramowanie, dziata¢ nie dluzej niz
trzy lata i nie przekracza¢ 1 min USD rocz-
nego przychodu (500 tys USD w przypadku
Polski) oraz stworzy¢ przy pomocy wspar-
cia dziatajacg w sieci ustuge w modelu
software as service. Co mozna otrzymac? Za
symboliczng optatg 100 USD (wymagana
dopiero w momencie zakoriczenia uczest-
nictwa w programie) firmy spetniajace
powyzsze kryteria moga otrzymac¢ miedzy
innymi subskrypcje MSDN, narzedzia Visual
Studio, bazy SQL Server, systemy Win-
dows (Server), serwery SharePoint, Exchan-
ge, narzedzia z rodziny System Center czy
rozwigzania z platformy Windows Azure.
Petna lista jest naprawde imponujaca, zna-
lez¢ mozna ja w dokumencie PDF szczeg6-
towo opisujacym cafg inicjatywe. Przy tej
okazji warto wspomnie¢ takze o ogtoszo-
nych przez Microsoft planach rozszerzenia
innego programu DreamSpark skierowane-
go dotad dla studentéw, takze dla uczniéw
szkot srednich.

http://dobreprogramy.pl
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irma JetBrains wydata ésma wersje popu-

larnego  $rodowiska programistycznego

IntelliJ Idea. Srodowisko to przeznaczone
jest do tworzenia aplikacji w oparciu o jezyk Java.
W nowej wersji dodano obstuge jezyka SQL. Moz-
liwa jest teraz edycja procedur i wykonywanie za-
pytan bezposrednio z IDE. Dostepne sa tez rozne
dodatki dostosowane do specyfiki réznych dialek-
tow jezyka SQL. Ulepszono réwniez wsparcie dla
samej Javy. Dodano 7 nowych mechanizméw re-
faktoryzacji, nowe inspekcje kodu, nowe narzedzia
do testéw jednostkowych, a takze wiele innych no-
wych funkgji. Usprawniono réwniez silnik inte-
ligentnego uzupetniania kodu. Firmie JetBrains
udalo sie znacznie przyspieszy¢ prace srodowiska.
Szybciej sie ono uruchamia, szybciej budowane sa
projekty, a takze szybciej dziata obstuga CVS. Do-
datkowo wprowadzono diagramy klas wzorowa-

mian planowanych na Windows Se-

rver 2008 R2, a ogloszonych podczas

Professional Developers Conference
jest niespodziewanie duzo. Te najbardziej zna-
ne i najszerzej komentowane to brak 32-bito-
wej edycji, dodanie Live Migration do Hyper-V
oraz dotaczenie nowej wersji PowerShella (2.0).
Warto w tym miejscu wspomniec¢ o kilku in-
nych, moze mniej popularnych, ale réwniez
ciekawych nowosciach. Przyktadowo IIS prze-
szedt tak duza metamorfoze, ze zespdt produk-
towy zastanawia sie, czy nie podnies¢ mu nu-
meru wersji: sa nowe wbudowane rozszerzenia,
integracja z nowa ustuga FTP i providerem Po-
werShella oraz obstuga ASPNET na Server Co-
re. Zmiany pojawily sie takze w tak prostych
ustugach jak serwer DHCP; wreszcie dodano
przejrzysta i fatwa w konfiguracji opcje klastro-
wania, gdzie dwa serwery obstuguja ten sam za-
kres i synchronizuja sie. Czesciowo zapomnia-
na konsola Server Manager zyska wyczekiwana
od dawna, wydawaloby sie naturalna funkcjo-
nalnos¢ podtaczania do zdalnych serwerdw. Sa
réwniez drobnostki, ktére mimo wszystko po-
trafia bardzo ucieszy¢: na przykiad nowy kon-
tener Kosz dla usunietych obiektéow domeno-
wych... Interesujaco zapowiada sie takze funk-
cjonalnoscé Branch Cache, ktéra bedzie umozli-
wiac cachowanie na serwerze w lokalizacji zdal-
nej (np. w oddziale firmy) ruchu HTTP i SMB.
Zycie administratoréw oddzialéw bedzie do-
datkowo ulatwione dzieki funkcji Agile VPN,
ktora pozwoli utrzymywac kilka sciezek sie-
ciowych réwnoczesnie, dzieki czemu w przy-
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ne na UML oraz obstuge silnika JBoss Seam. Po-
jawil sie wbudowany debugger dla JavaScript i
Adobe Flex. Ulepszono obstuge Mavena dodajac
przegladarke repozytorium oraz obstuge archety-
pdw. Dodano obstuge jezykéw szablonowych Fre-
eMarker i Velocity. Rozszerzono wsparcie dla silni-
kéw Spring, w tym Spring 2.5, Spring Web Flow,
Spring MVC oraz Spring Dynamic Modules. Do~
dano tez wsparcie dla Struts 2, Google Web Tool-
kit 1.5 i REST (Representational State Transfer).
Tworcy IntelliJ Idea 8 planuja, iz narzedzie to w
przyszlosci postuzy jako baza do tworzenia dwoch
nowych IDE: dla Rubiego i Pythona.
htip//www.eweek.com/
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Windows Server2008

padku awarii jednego potaczenia klienci beda
automatycznie komunikowac sie ze zdalna lo-
kalizacja przy pomocy alternatywnej $ciezki.
Z ciekawszych nowosci warto wymienic jesz-
cze rozbudowanego BitLockera, ktory teraz be-
dzie pozwalal zaszyfrowac dyski wymienne, ta-
kie jak np. klucze USB, co bylo dotychczas bar-
dzo pozadana, ale niestety niewykonalna czyn-
noscia. Oczywiscie calos¢ bedzie mozliwa do
zarzadzania z poziomu GPO. Kiedy Windows
Server 2008 R2 bedzie dostepny? Premiera
planowana jest aktualnie na pierwszy kwartal
2010 roku, czyli kilka miesiecy po Windows 7.
Wezesniej z pewnoscia pojawia sie jednak wer-
sje beta, takze publiczne. Poki co tych, ktorzy
maja ochote na wiecej informacji odsytamy do
74-stronicowego dokumentu Windows Server
2008 R2 Reviewers Guide (BETA), dostepne-
go pod adresem http//download.microsoft.com/
download/F/2/1/F2146213-4AC0-4C50-B69A-
12428FF0BO77/Windows_Server_2008_R2_
Reviewers_Guide_(BETA).doc.
http/fwww.techit.pl/
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d poczatku listopada 2008 roku

programisci C++ moga cieszy¢ sie

nowa odstona Boost: zestawu nowo-
czesnych i przenosnych bibliotek dla tego jezy-
ka. Boost uwazany jest w wielu kregach za roz-
szerzenie biblioteki standardowej C++. Opi-
nie te nie sa bynajmniej bezpodstawne — wiele
sktadnikow pakietu Boost zaakceptowano ja-
ko elementy biblioteki standardowej opraco-
wywanej w ramach nadchodzacego, nowego
standardu jezyka C++. Nowa odstona Boost to
przede wszystkim uaktualnienie istniejacych
bibliotek: Asio, Circular Buffer, Dynamic Bit-
set, Exception, Hash, Interprocess, Intrusi-
ve, Math.Special Functions, Type Traits oraz
Unordered. Jedyna nowa, aczkolwiek bardzo
interesujaca biblioteka dotaczona w aktualnej
odslonie pakietu jest Proto, autorstwa Eric-
ka Nieblera. Proto to framework pozwalaja-
cy implementowaé¢ w C++ wbudowane jezy-
ki specyficzne dla danej dziedziny (ang. Do-
main Specific Embedded Languages, DSEL) w
opraciu o technike tzw. szablonéw wyrazen
(ang. Expression Templates). Wiecej informa-
cji na temat tej ciekawej biblioteki mozna zna-
lez¢ pod adresem http://www.boost.org/doc/libs/
1_37_0/doc/html/proto.html. Przy okazji pisa-

laczego Microsoft przeznacza tyle

srodkéw na rozwdj silnika renderuja-

cego dla swojej przegladarki interneto-
wej, skoro istnieja rozwiazania open source, do-
stepne za darmo i szybciej nadazajace za zmie-
niajacymi sie standardami sieciowymi? Takie py-
tanie ustyszal prezes koncernu z Redmond w
trakcie konferencji Power to Developers, majacej
miejsce w Sydney. Jak donosi strona internetowa
australijskiego wydania magazynu TechWorld
(hetp/www.techworld.com.au) ~ Steve  Ballmer
przyznal, ze pytanie to bylo bezczelne, ale jed-
noczeénie interesujace. Swoja odpowiedz roz-
poczat od zapewnien, ze koncern bedzie musiat
przeanalizowad, w jakim kierunku rozwija sie
rynek przegladarek. W sytuacji, gdy wprowadza-
nie w takich programach kolejnych innowacji
bedzie coraz trudniejsze — co zdaniem Ballmera
jest prawdopodobne — koncern moze nadal po-
trzebowac whasnej aplikacji (z uwagi na nalezace
do firmy rozszerzenia poprawiajace funkcjonal-
no$¢ programu). Przypomnijmy, ze za rendering
stron internetowych w przegladarce Microsoftu
odpowiada silnik Trident, ktorego historia siega
1997 r. i czwartego wydania Internet Explorera.
Szef giganta z Redmond przyznal jednak, ze roz-
wiazania open source rowniez sa interesujace i

www.sdjournal.org

boost

LIBRARIES

nia o Boost warto tez wspomniec o firmie Bo-
ostPro Computing. Firma ta zlozona jest z au-
toréw kluczowych bibliotek wchodzacych w
sktad pakietu, oferuje przede wszystkim ustu-
gi konsultingowo-szkoleniowe z zakresu two-
rzenia oprogramowania przy pomocy nowo-
czesnych idioméw jezyka C++ ze szczegdl-
nym naciskiem na wykorzystanie bibliotek
wchodzacych w skiad Boost. To co moze zain-
teresowac naszych Czytelnikow to fakt, iz fir-
ma ta udostepnia od jakiego$ czasu darmowe
narzedzie BoostPro Binary Installer for Visu-
al C++, ktory pobiera z sieci i instaluje pakiet
Boost wlacznie z prekompilowanymi kompo-
nentami binarnymi. Narzedzie to uzytecz-
ne bedzie dla posiadaczy kompilatoréw Vi-
sual C++ 7.1 (Visual Studio 2003), 8.0 (Vi-
sual Studio 2005), oraz 9.0 (Visual Studio
2008). Mozna je pobra¢ pod adresem hitp:
/fwww.boostpro.com/products/free.
http//www.boost.org

http://www.boostpro.com/

przywolat jako przyklad Apple. Koncern ten ko-
rzysta zsilnika renderujacego WebKit rozwijajac
przegladarke Safari (warto dodad, ze réwniez w
oparciu o te technologie Google stworzyt prze-
gladarke Chrome). WebKit ceniony jest za zgod-
no$¢ ze standardami World Wide Web Consor-
tium oraz wysoka wydajnos¢. Ballmer podkre-
élit jednak, Ze nawet jesli Microsoft w istocie za-
interesuje sie implementacja rozwiazan open so-
urce we wlasnym produkcie, na potrzeby Inter-
net Explorera 8 bedzie rozwijal wlasne. To nie
jedyne ciekawostki, jakimi podzielit sie Ballmer
z zebranymi na konferencji stuchaczami. Jego
zdaniem — najblizsze 10 lat wiazac sie bedzie z
gwaltownym rozwojem oprogramowania. Ball-
mer uwaza, ze za 10 lat ludzie, patrzac wstecz i
wspominajac np. rok 2008, beda z usmieszkiem
politowania méwic, jak prymitywne wiedli zy-
cie. Bedziemy rozmawiac z komputerami, a one
beda odpowiadac. Wizystko, czego dotknienty, be-
dzie posiadac elektroniczna powierzchnie, potaczo-
na z Internetem. Wzystko bedzie automatycznie
przesylane. Na pewno jest jeszcze duzo oprogramo-
wania do napisania na tym swiecie — konkludo-
wal Ballmer.

http/fwww.appleinsider.com/

http/fwww.idg.pl

Mozilla ogtosita, ze juz co piaty inter-
nauta na $wiecie korzysta z przegladar-
ki Mozilla Firefox. Dane pochodza z ser-
wisu Net Applications, ktory $ledzi uzycie
przegladarek na catym swiecie. Z wykre-
su widag, ze prég 20% zostat przekroczo-
ny cztery razy. Po wyciagnieciu $redniej
dla poszczegélnych tygodni okazuje sie,
ze w pierwszym tygodniu udziat Firefok-
sa w rynku wyniést doktadnie 20,00%, w
kolejnych dwoch spadt do odpowiednio
19,90% i 19,89% a nastepnie zndw wzrdst
osiggajac poziom 20,06%. Co prawda
srednia dla miesigca wynosi 19,9%, wiec
troche za mato, ale Mozilla juz uznata, ze
to wystarczy i mozna mowic o osiggnie-
ciu 20%. Tym bardziej, iz mozna spo-
dziewac sie, ze popularnos¢ Firefoksa w
najblizszym czasie nie bedzie maleé. W
Europie Firefox cieszy sie uznaniem 30%
uzytkownikéw. W Polsce, wedtug Ran-
king.pl, z przegladarki tej korzysta obec-
nie az 40% uzytkownikdw.
http://www.mozilla.org/

Od przeszto dwéch lat, Google udostepnia
specjalna aplikacje Java, oferujaca dostep
do poczty Gmail za pomoca urzadzen
mobilnych (komérek i PDA). Teraz, korpo-
racja opublikowata kolejng, druga, mobil-
na odstone serwisu. Nowa wersja Gmaila
zawiera zaréwno szereg nowych funkcji
i zestaw drobnych udogodnien. Przebu-
dowano w niej mechanizm przetwarza-
nia danych, poprawiono buforowanie po
stronie klienta, réwniez przewijanie stron
powinno odbywac sie ptynniej, poprzez co
nowy interfejs dziata zdecydowanie szyb-
ciej i niezawodnie. Pojawita sie mozliwos¢
tworzenia wersji roboczych. Usprawniono
tez postugiwanie sie skrétami klawiszowy-
mi, szczegdlnie w przypadku urzadzen z
klawiaturami typu QWERTY. Oprécz tego
nowy Gmail, umozliwia zarzadzanie kon-
tami wielu ustug jednoczesnie i pozwa-
la na szybkie przefaczanie sie pomie-
dzy nimi. Wspiera takze w podstawowym
zakresie tryb offline, przydatny w przy-
padku chwilowej utraty sygnatu. Wszyst-
kie wiadomosci wychodzace sa woéwczas
zapisywane w przeznaczonym do tego
katalogu, po czym automatycznie wysyta-
ne, wraz z momentem ponownego nawia-
zania potaczenia. Aby pobra¢ komérkowe-
go klienta poczty GMail nalezy w telefonie
wskaza¢ adres m.google.com/mail. Aplika-
cja do prawidtowej pracy wymaga obstugi
Srodowiska JME.

http://www.google.com/
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Szwajcarscy studenci zaprezentowali
nowa mozliwo$¢ przeprowadzania cybe-
rataku, ktory zostat przez nich nazwa-
ny jako keyboard sniffing. Doktoran-
¢i Vuagnoux i Sylvain Pasini z Laborato-
réw Zabezpieczen i Kryptografii w Swiss
Ecole Polytechnique Federale de Lau-
sanne ujawnili, ze impulsy elektroma-
gnetyczne generowane przez klawiatu-
re podczas weciskania poszczegélnych
klawiszy moga by¢ podstuchane przez
cyberprzestepcéw. Naukowcy twierdza,
ze s3 w stanie przechwyci¢ za pomoca
odpowiedniej anteny, a nastepnie prze-
analizowa¢ sygnaty wygenerowane przez
klawiature i na tej podstawie odtwo-
rzy¢ wpisywana tres¢. Okazuje sie wiec,
ze klawiatury nie moga by¢ uwazane za
sprzet bezpiecznie przesytajacy dane do
komputera.

Podczas swoich badan przetestowa-
no 11 klawiatur taczacych sie z pecetem
zaréwno przez port USB, jak i gniazdo PS/2
- w obydwu przypadkach w przynajmniej
jednej na cztery klawiatury udato sie odczy-
ta¢ wpisywany tekst. W przypadku jednego
z modeli atak udat sie nawet z odlegtosci
20 metréw.
http://hacking.pl/

2 listopada 2008 roku mineto 20 lat od
chwili, gdy wirus napisany przez Rober-
ta Tappana Morrisa, studenta na Cornell
University, unieruchomit 10% wszyst-
kich komputeréw w Internecie, ktérych
byto wéwczas niewiele ponad 60 tysie-
cy. Morris piszac swojego robaka wyko-
rzystat znana luke w serwerze poczto-
wym sendmail oraz w narzedziu finger,
wykorzystywat tez konta chronione sta-
bymi hastami. Wirus byt w stanie zaata-
kowac¢ systemy Sun 3 oraz Digital VAX
dziatajace pod kontrola BSD Unix, byt
wiec wieloplatformowy. W zatozeniu
robak miat by¢ nieszkodliwy, za zadanie
miat jedynie pokazanie stabosci zabez-
piecze. Poniewaz jednak do infekcji
mogtoby dojs¢ wielokrotnie, co spowo-
dowatoby przecigzenie komputeréw,
Morris dodat sprawdzanie czy wirus juz
jest uruchomiony na danym kompute-
rze. Ponowne zarazenie zainfekowane-
go komputera miato zachodzi¢ tylko raz
na siedem przypadkéw. Morris myslat,
Ze to wystarczy, jednak robak namnazat
sie tak szybko, ze zainfekowane kompu-
tery i tak szybko stawaty sie przecigzone.
Atak spowodowat problemy z dostepem
do Internetu na duza skale przez kilka
dni. Amerykanskie Ministerstwo Obrony
nawet samo odtgczyto sie od Internetu
aby uchroni¢ sie przed infekcja. Zaintere-
sowani moga pobra¢ zrédta robaka oraz
inne zwigzane z nim dokumenty pod
adresem http://ftp.cerias.purdue.edu/
pub/doc/morris_worm/.

http://www.slashdot.org/
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ozpoczeciu tegorocznej konferencji

Professional Developers Conferen-

ce towarzyszyla oficjalna premiera
nowego systemu operacyjnego firmy Micro-
soft — Windows Azure. System znany dotych-
czas pod nazwa kodowa Project Red Dog ma
stac sie podstawa platformy przeznaczonej do
tworzenia i oferowania oprogramowania w
formie ustug. Nowy system jest przeznaczo-
ny przede wszystkim dla dostawcow ustug z
zakresu cloud computing, duzych firm oraz
programistow zajmujacych sie tworzeniem
aplikacji sieciowych funkcjonujacych w mo-
delu SaaS. Windows Azure ma by¢ podstawa
platformy Azure Services, czyli kompletnego
srodowiska operacyjnego opartego na ustu-
gach. Wedle zapowiedzi Azure Services ma
by¢ w petni skalowalna i elastyczna platforma
programistyczna, na bazie ktdrej programi-
$ci beda mogli tworzy¢ natywne oprogramo-
wanie dostarczane w formie ustug. Poza sys-
temem operacyjnym w jej sktad wejda m.in.
ustugi narzedziowe Microsoft SQL Services i
Microsoft .NET Services, mechanizmy Live
Services wykorzystywane m.in. do synchroni-
zacji danych pomiedzy urzadzeniami klienc-
kimi oraz dedykowane dla biznesu funkcjo-
nalnosci Microsoft SharePoint i Microsoft
Dynamics CRM. Azure Services Platform ma
stac sie podstawa ustugowej strategii Microso-
ftu i potaczeniem ustug z zakresu przetwarza-
nia danych, dzierzawy infrastruktury IT oraz
modelu SaaS, czyli Software + Services we-
dtug nomenklatury Microsoftu. Z informa-
cji ujawnionych do tej pory wynika m.in., ze
platforma Azure zaklada rozdzielenie war-
stwy systemowej od warstwy aplikacyjnej.

rganizacja Linux Foundation opubliko-

wala rozlegly raport poswiecony szaco-

waniu wartoéci Linuksa. Analiza prze-
prowadzona przez Amande McPherson, Briana
Proffitta oraz Rona Hale’a-Evansa wskazuje, ze ba-
zujac na dzisiejszych kosztach zwiazanych z two-
rzeniem oprogramowania stworzenie od podstaw
dystrybucji Fedora 9 kosztowatoby 10,8 mld dola-
row. 1,4 mld pochtonatby samo jadro. Raport nie
jest zupelna nowoscia — raczej uaktualnieniem,
analize kosztow stworzenia typowej dystrybucii
w 2002 roku przeprowadzit David A. Wheeler.
Koszt stworzenia od podstaw dystrybucji Red Hat
Linux 7.1 wg déwczesnych cen w USA oszacowat
on na 1,2 mld dolaréw. Wheeler bazowat w obli-
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Azure- Services Platform

[ Windows Azure

Najprawdopodobniej aplikacje uruchamiane
lokalnie na serwerach Microsoftu beda dzia-
taty w srodowisku zwirtualizowanym. Z kolei
oprogramowanie dedykowane dla srodowiska
Azure bedzie moglo by¢ tworzone m.in. przy
pomocy narzedzi wchodzacych w sktad plat-
formy .NET. Mozna spodziewac sie wiec, ze
nowa platforma bedzie przynajmniej czescio-
wo kompatybilna z klasycznymi aplikacjami
dla systeméw Windows. Nowy system ma
obstugiwac¢ wiekszos¢ popularnych standar-
dow i protokotéw, w tym m.in. SOAP, REST i
XML. Wedlug wezesniejszych doniesien pod-
stawa nowej platformy jest system Windows
Server 2008. Trzeba podkresli¢, ze Microsoft
zapowiada udostepnienie przeznaczonych
dla Windows Azure narzedzi programistycz-
nych (m.in. kompilatoréw i bibliotek) dla je-
zykéw i srodowisk niezaleznych firm. Poza
tym koncern ma zapewniac¢ pelne wsparcie
hostowanego srodowiska. Oprogramowanie
udostepniane za posrednictwem Internetu
bedzie pracowalo na komputerach znajduja-
cych sie w centrach danych Microsoftu. Uzu-
pelnieniem platformy Azure Services Plat-
form maja by¢ narzedzia ulatwiajace m.in. in-
stalacje i zarzadzanie aplikacjami zaréwno w
centrach danych Microsoftu, jak i po stronie
urzadzen klienckich.

http/fwww.idg.pl

czeniach na stworzonym przez siebie narzedziu
sloccount (SLOC: Software Lines of Code) korzy-
stajacym z modelu (COCOMO: constructive cost
model, model szacowania liczby osobogodzin za-
angazowanych w procesie tworzenia oprogramo-
wania). Analiza wskazuje, ze dystrybucja Fedo-
ra 9 zawiera 204,5 mln linii kodu, nad stworze-
niem jej pracowatoby 60 tys. 0s6b przez rok. We-
dtug raportu taki ludzki wysitek wart jest okoto
10,8 mld dolaréw. Zainteresowanych tematyka
zachecamy do zapoznania sie z pelna trescia rapor-
tu Estimating the Total Development Cost of a Li-
nux Distribution (hitp/www.linuxfoundation.org/
publications/estimatinglinux.php)
http//linux-foundation.org/
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hyba kazdy Internauta przynajm-

niej kilkukrotnie wpisal adres swej

docelowej strony z bledem, zwykle
literéwka. Oczywiste jest wiec, ze w wyniku
tego rodzaju pomylek otwierane sie bardzo
czesto niechciane strony. Korzysci z takich
pomylek czerpia oszusci (typosquatters)
oraz dostawcy reklam, w duzej mierze Go-
ogle. Oszusci kupuja masowo domeny o bar-
dzo zblizonych nazwach do popularnych ser-
wiséw i emituja na nich reklamy, czesto réw-
niez innego rodzaju ,niepozadane tresci”. O
skali problemu $wiadczy chocby raport fir-
my McAfee, wg danych w nim opubliko-
wanych na czele listy podrabianych domen
znajduje sie Freecreditreport.com, ktéra do-
robila sie 742 podrobek! W pierwszej troj-
ce znalazly sie réwniez YouTube.com (320)
oraz CartoonNetwork.com (327). 2 tys. naj-
popularniejszych amerykanskich witryn ma
swoich 80 tys. podrébek. 80 % z nich utrzy-
muje sie dzieki Google AdSense. W $wietle
amerykanskiego prawa proceder typosquat-

ie dalej jak rok temu moéwito sie

0 rozpoczeciu programu pilotazo-

wego majacego na celu upowszech-
nienie uzytkowania wolnego oprogramowa-
nia w rosyjskich szkotach. Pierwsze efek-
ty podjetych prac sa juz widoczne. Rosjanie
najwyrazniej nie zasypiaja gruszek w popie-
le, bowiem okres pilotazowy wdrazania roz-
wiazan opartych o wolne i otwarte oprogra-
mowanie wlasnie zakoriczyt sie pomyslnie.
Jak oglosit na sesji plenarnej minister ko-
munikacji Igor Szczogolew, wszystkie rosyj-
skie szkoty beda miaty utrudniony dostep do
uzytkowania oprogramowania innego niz te-
go nalezacego do oficjalnego pakietu otwar-
tego oprogramowania ,PSPO”, w ktorego
sklad wchodzi m.in. system operacyjny opar-
ty na jadrze Linux.

Minister stwierdzil, ze oczekuje sie ze licz-
ba komputeréw w rosyjskich szkotach osia-
gnie milion do 2010 roku. Po trzech latach
od teraz, placéwki edukacyjne beda posta-
wione przed wyborem: z wlasnej kieszeni
uisci¢ oplaty licencyjne za uzywanie opro-
gramowania i je zakupywa¢, lub korzystac
z wolnego i otwartego oprogramowania. Bu-
dzety rosyjskich szkot nie naleza do szcze-

www.sdjournal.org

tingu jest nielegalny, w 1999 roku wprowa-
dzony zostal Anti-Cybersquatting Consu-
mer Protection Act (ACPA), ktéry to zjawi-
sko normuje jednak w praktyce eliminacja
tego zjawiska jest niezwykle trudna. Rok te-
mu firma Dell wytoczyta proces 16 firmom
utrzymujacym domeny wykorzystujace mar-
ke Dell. 16 pozwanych zarabia w sumie ok. 2
mln dolaréw miesiecznie na reklamach Go-
ogle emitowanych tylko na stronach zwiaza-
nych z marka Dell. W wyniku powddztwa
Google zabezpiecza mln dolaréw miesiecz-
nie z dochodéw pozwanych. Ostateczne roz-
strzygniecie jeszcze nie nastapilo. Sprawa
tychze 16 firm to oczywiscie kropla w mo-
rzu. Czy ta sprawa wplynie na polityke Go-
ogle i wprowadzone zostana jakies mechani-
zmy eliminujace zasilanie typosquottingu
nie wiadomo. Nie wiadomo réwniez ile zara-
bia potentat z Mountain View na oszustach.
http://www.theregister.com/

gblnie wielkich, zatem mozna sie tatwo do-
mysli¢ ktory z tych wariantéw bedzie dla
nich oczywistym wyborem. Wedlug Szczo-
golewa, taka polityka ma sprzyja¢ rozwo-
jowi, modernizacji systemu i calego srodo-
wiska edukacyjnego. Umozliwi to szybkie
i skuteczne wzbogacenie go o nowe mate-
rialy dla kadr i uczniéw stuzace ksztalce-
niu oraz pozwoli na efektywne ich rozpo-
wszechnianie.

http://spo.cnews.ru/

Firma Google udostepnita petny kod zré-
dtowy platformy mobilnej Android. Udo-
stepnienie koddéw zrédtowych zapew-
ne nie przypadkiem nastapito tuz przed
oficjalng premierg pierwszego urza-
dzenia stworzonego z mysla o platfor-
mie Google. Smartphone G1 dostepny
od konca pazdziernika w sieci T-Mobile
(cena w USA od 179,90 USD, oczywi-
$cie w abonamencie) wyprodukowany
zostat przez firme HTC, a jego parame-
try techniczne wskazuja na to, ze Andro-
id bedzie miat solidne oparcie w sprze-
cie. Wydaje sie, ze tandem G1 z Andro-
idem na pokfadzie Smiato bedzie mdgt
podja¢ rywalizacje z takimi hitami jak
iPhone pracujacy pod kontrolg syste-
mu OS X czy tez Samsungiem Omnia i
innymi urzadzeniami wyposazonymi w
Windows Mobile.

Kod zrédtowy Androida dostepny jest na
stronie source.android.com.
http://www.helloandroid.com/

Hack: Howto gat root on your G1

Firma Sun udostepnit znaczacag aktuali-
zacje srodowiska Java SE 6. Update 10
znacznie redukuje rozmiar $rodowiska,
poprawia znacznie wydajnosci aplika-
cji (w tym predkos¢ ich uruchamiania) i
szykuje grunt pod technologie JavaFX,
stanowiaca konkurencje dla platform
RIA takich jak AIR, Silverlight czy Google
Gears. Aktualizacja nie wnosi zadnych
duzych zmian z punktu widzenia progra-
misty — pojawito sie jedynie kilka drob-
nych zmian w implementacji appletéw.
Wieksze zmiany w tym zakresie odczuje
uzytkownik, ktéry po instalacji aktuali-
zacji zyskuje mozliwos$¢ przeciggniecia
dowolnego apletu poza okno przegladar-
ki. Programisci poki co zyskali nowe moz-
liwosci i narzedzia pozwalajace dostoso-
wac¢ wyglad i zachowanie aplikacji pra-
cujacych w takim trybie. Duzo wiekszych
zmian pod katem programistéw nalezy
spodziewaé sie wraz z JavaFX, ktory
zapewni obstuge dla nowego jezyka:
JavaFX Script. Jezyk ten ma uprosci¢ pro-
gramowanie w Javie — przewiduje sie, iz
bedzie on bazowat na konkurencyjnych
rozwigzaniach takich jak ActionScript czy
JavaScript. Ponadto, JavaFX ma zapew-
ni¢ wsparcie dla wysokiej jakosci dzwie-
ku i grafiki 2D i 3D; w przypadku Windows
- przy wykorzystaniu Direct 3D.
http://www.techcrunch.com/
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Biblioteka miesigca

Biblioteka FreeMarker

System szablonow w praktyce

Za pomocy biblioteki FreeMarker jesteSmy w stanie oddzieli¢ zadania
programistow od zadan projektantéw pracujgcych nad poszczegolnymi
warstwami aplikacji. Dzieki wykorzystaniu silnika szablonéw, w postaci
biblioteki FreeMarker, znacznie utatwiamy wprowadzanie zmian graficznych
w warstwie prezentacji aplikacji. Tym samym osiggniecie wysokiej jakosci
oprogramowania i jego utrzymanie w pozniejszych etapach realizacji projektu

bedzie fatwiejsze.

Dowiesz sie:

+ Co to jest system szablonéw FreeMarker i jak
go zastosowac.

+ Jak zintegrowad system szablonéw FreeMar-
ker z Spring Framework.

Powinienes wiedzie¢:

+ Jak programowac i tworzy¢ aplikacje sieciowe
w jezyku Java 5 EE.

+ Znac¢ podstawy Spring Framework (oraz mo-
dut Web MVQ).

Poziom trudnosci 1 2

rzy budowie duzych aplikacji aby za-
P chowa¢ odpowiednia jakos¢ tworzo-

nych programdéw potrzebna jest spe-
cjalizacja 0séb uczestniczacych w danym
projekcie. Aby kazdy mogl rzeczywiscie zaj-
mowac sie tym co lubi i dzieki temu two-
rzy¢ dobre oprogramowanie stosuje sie mie-
dzy innymi wzorzec projektowy MVC (Mo-
del View Controller). Zatozony podzial na
model danych, logike sterowania i interfejs
uzytkownika moze by¢ stosowany gdy poza
wszystkimi warunkami wykorzystamy kto-
ry$ z systemow szablonéw takich jak Smar-
ty, Velocity czy WebMacro.

W tym artykule chcielibysmy przedstawic
mniej popularna biblioteke Java FreeMar-
ker stworzona przez Benjamina Geera i Mi-
kea Bayera. Okreslili oni skladnie i wszystkie
elementy, ktore obecnie skladaja sie na wer-
sje pierwsza FreeMarkera. Kolejnym znacza-
cym krokiem bylo przepisanie w 2002 ro-
ku przez Jonathana Revuskiego kompilato-
ra i parsera czym przyblizyl omawiana bi-
blioteke do obecnej postaci czyli FreeMarke-
ra 2. Przez pozniejsze lata jemu i innym au-
torom udalo sie stworzy¢ kompletne narze-

Software Developer’s

dzie, ktore naszym zdaniem jest warte bliz-
szego poznania i wykorzystania. Ponizej po-
staramy sie opisa¢ podstawowe elementy i
zalety tego silnika szablonow.

Poczatki
Obecnie duza czes¢ aplikacji sieciowych
stworzonych w JEE wykorzystuje JavaServer
Pages. Poczatki tej technologii wywodza sie z
czasow kiedy tworcy oprogramowania zwrd-
cili uwage na to, ze podczas procesu wytwa-
rzania programisci co raz rzadziej sa odpo-
wiedzialni za tworzenie i projektowanie war-
stwy prezentacji. Makiety sa przeciez przy-
gotowywane obecnie przez projektanta stro-
ny w postaci HTML. Rola programisty jest
natomiast taczenie widoku z logika aplika-
cji. Technologia JSP nadaje sie do tego swiet-
nie, poniewaz proces laczenia polega na uzy-
ciu makiety i wprowadzenia do niej elemen-
téw dynamicznych. Dzieki temu projektant
widoku zna swoj kod — aplikacja jest tatwiej-
sza do utrzymania i rozwoju. Przez lata tech-
nologia wyewoluowala i umozliwia wyko-
rzystanie roznych bibliotek tagéw (poczaw-
szy od nierozerwalnej JSTL — JavaServer Pa-
ges Standard Tag Library) oraz tagéw wla-
snych (ang. custom tags). Dodatkowo ideal-
nie wspiera integracje z takimi technologia-
mi jak: JavaBeans, JDBC, RMI czy EJB.

JSP bardzo tatwo integruje sie ze wspolcze-
snymi szkieletami tworzenia aplikacji jak np.

Spring czy Struts. Dopiero od wersji 2.0 zo-
stalo rozszerzone o jezyk wyrazen (Expresion
Language), ktéry pozwala na dostep do wta-
$ciwosci obiektow. Powszechnie wiadomo,
ze JSP to tak na prawde rozszerzenie funk-
cjonalnosci Servlet API. Pliki JSP sa kompi-
lowane (za pierwszym razem) przez serwer
aplikacyjny a nastepnie generuja widok stro-
ny dla uzytkownika. Warto pamietac, ze pli-
ki JSP moga by¢ réwniez dostarczane jako
prekompilowane, co m.in. odciaza serwer
aplikacyijny.

Mimo tych wszystkich zalet JSP nie sa ide-
alne. Pierwsza wada jest konieczno$¢ zajmo-
wania sie wySwietlaniem HTMLa przez pro-
gramiste, druga duzy naklad pracy przy ja-
kiejkolwiek zmianie widokéw (nie wspomi-
najac o zagniezdzaniu szablonéw), dodat-
kowo trudno zachowa¢ wysoka jakosc¢ ko-
du HTML/CSS. W tych wszystkich przy-
padkach pomocny okazuje sie system sza-
blondw.

Zasada dziatania
Szablony FreeMarker sa programami pisany-
mi w jezyku FTL (FreeMarkerTemplate Lan-
guage). Jest to bardzo prosty jezyk, przy-
stosowany do tworzenia opisywanych sza-
blonéw wykorzystujacy prostsze konstruk-
cje znane z pelnoprawnych jezykéw progra-
mowania. Oprdocz tego autorzy rozszerzyli
jego funkcjonalnos¢ o kilkanascie elemen-
tow zwiazanych tylko z tworzeniem wido-
kéw. Zacznijmy jednak od elementéw stan-
dardowych.

W bibliotece FreeMarker aby wyswietli¢ ja-
kas przesylana zmienna nalezy zastosowac

sktadnie :

${user}
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Oczywiscie wartosci te mozemy otrzymywac
z kontrolera, ale réwniez sami okresli¢ w ko-
dzie FTL : <f#assign x = 1.234>

Zmienne te moga by¢ okreslone jednym z za-
implementowanych typow:

e tancuch,
e Numer,
e Logiczne (Boolean),

¢ Data,

e Hash,

* Sekwencija,
*  Kolekcja.

Bardzo przydatne w tym momencie dla twor-
cy warstwy prezentacji staja sie operacje wy-
konywane na poszczegolnych z nich. Lan-
cuchy standardowo mozemy laczy¢ w wick-
sze a na liczbowych wykonywa¢ podstawo-
we dziatania matematyczne (Listing 1). Do-
datkowo za pomoca wbudowanych metod
mozemy okresli¢ odpowiednio format daty:
${"1995-10-25 03:05 PM"?datetime ("yyyy-
MM-dd hh:mm a")} . Takze liczby mozemy
formatowa¢ zaleznie od naszych wymagan i
oczekiwan (Listing 2). Oczywiscie sa to tyl-
ko dwa przyklady wykorzystania wbudowa-
nych funkcji FreeMarkera, jest ich duzo wie-
cej i opisujemy je w ramce dolaczonej do te-
go artykutu.

Instrukcje warunkowe, petle

Wielokrotnie spotkamy sie przy tworze-
niu skomplikowanych serwiséw z sytuacja,
w ktorej zaleznie od danych nalezy zmieni¢
ktorys z elementéw widoku. FreeMarker w
takie sytuacji pozwala nam na poréwnywa-
nie zmiennych i wartoéci (Listing 3). Nalezy
tylko pamietac¢ o tym aby w przypadku po-
réwnania wiekszosci zastosowad <#if (x >
1)>lub <#if x &gt; 1> poniewaz w innym
wypadku silnik FreeMarkera odczyta znak

> jako zamkniecie taga. Przy operacjach wa-
runkowych nalezy wspomniec o sytuacjach
gdy nie otrzymamy obiektu w miejscu gdzie
sie jego spodziewalismy. Filozofia FreeMar-
kera zaklada, Ze jest to powazny blad kto-
rego nie ukrywa sie wyswietlajac wtedy pu-
ste miejsce. Autorzy argumentuja to wiek-
sza kontrolna nad otrzymanymi danymi i
tatwiejszym wykryciem bledow. Aby zabez-
pieczy¢ sie przed taka sytuacja wystarczy za-
stosowac konstrukcje 22 i deklaracje warun-
kowa (Listing 4). Kolejna wazna instrukcja
sa petle dzieki, ktérym mozemy wypelnic
np. tablice kolejnymi danymi z kolekcji tak
jak w Listingu 5. Wszystkie wyzej wymie-
nione wlasciwosci jezyka FTL sa konieczne
jednak naszym zdaniem o potencjale tej bi-
blioteki stanowi system makr.

Makra

Dzieki zastosowaniu makr mozna bardzo
ograniczy¢ wysitek wktadany w zmiane wie-
lokrotnie uzywanych elementéw interfej-
su uzytkownika jak réwniez w prosty spo-
sob podzieli¢ dana strone na funkcjonalne
czesci.

Wystarczy zdefiniowad dane makro w kto-
rym okreslimy wszystkie elementy skladaja-
ce sie przykladowo na naglowek naszej stro-
ny (Listing 6) i pézniej mozemy je wykorzy-
sta¢ wielokrotnie. Oczywiscie w momen-
cie kiedy potrzebujemy zmodyfikowa¢ da-
na tresc strony zaleznie od przyjetych wa-
runkéw, mozemy do danego makra prze-
sta¢ konkretne zmienne jak w Listingu 7. Pa-
rametry mozna takze przekazywac bez ko-
niecznosci wpisywania pelnej nazwy para-
metru jednak zmniejsza to czytelnos¢ ko-
du (szczegdlnie w przypadku wielu makr i
Znﬁennych):<@someMacro "Admin" "John"
1 true /> Naszym zdaniem, dla lepszej czy-
telnosci kodu nalezy zachowac taki standard

Przydatne funkcje i konstrukcje dostepne w bibliotece FreeMarker

Biblioteka FreeMarker

zapisu biorac pod uwage takze to, Ze nie-
ktore z parametréw moga przyjmowac war-
tosci domyslne i nie sa wymagane przy wy-
wolaniu (Listing 8). Kolejna zaleta jest moz-
liwos¢ przekazania zawartosci taga danego
makra przy pomocy konstrukcji "nested"
(Listing 9). Jest to bardzo wazna funkcjo-
nalnos¢ biblioteki FreeMarker. Dzieki niej
w prosty sposéb mozemy podzieli¢ strone
na moduly. Kazda zmiana np. odnosnika w
gldownym menu jest mozliwa w bardzo pro-
sty sposdb do zaimplementowania, ale takze
wieksze zmiany nie sprawiaja trudnosci.

Listing 1. Przyktady dziatar arytmetycznych
nazmiennych

${2 + x}

${x - 12}

${x * x - 100}
Six / 2}

${12 % 10}

Listing 2. R6zne sposoby formatowania
liczb.

${1?string ("000.00") }
${12.1?string ("000.00") }
${123.456?string ("000.00") }

${1.2?string("0") }
${1.82string("0") }
${12345?string ("0.#4E0") }

Wynik:
001.00

012.10
123.46

html — usuwa wszystkie znaki mozliwe do zinterpretowania jako jezyk HTML(np. znaki wiekszosci) i zamienia je na interpretowane jako tekst (np .

znak < naslt;)

cap first—zmienia pierwsza litere faricucha na wielka.

lower case —zamienia wszystkie litery w fanncuchu na mate
upper _case —zamienia wszystkie litery w taricuchu na duze

trim - usuwa wszystkie zbedne spacje z poczatku i korica tancucha

size —zwraca numer elementéw w sekwengji

int — zwraca catkowita cze$¢ podanej liczby (np. -1.9?int zwrdci liczbe -1)

url - zwraca faricuch zamieniajac wszystkie niedozwolone znaki w adresie na wzorzec

(np. ${'a/b c'?url} Nnaa%2Fb%20c )

round - zaokragla liczbe (gdy wartos¢ po przecinku jest wieksza od 0,5 w gére gdy mniejsza w dot)

floor — zaokragla liczbe w doét
ceiling - zaokragla liczbe w gére

date - wyswietla date zgodnie z wzorcem (np. "10/25/1995" 2date ("MM/dd/yyyy") jako Oct 25, 1995 )
time — wyswietla godzine zgodnie z podanym wzorcem (np. "15:05:30" ?time ("HH:mm:ss") jako 3:05:30 PM)
datetime — wySwietla date i czas zgodnie z podanym wzorcem (np. "1995-10-25 03:05 PM"?2datetime ("yyyy-MM-dd hh:mm a") ja

25, 1995 3:05:00 PM)

< / - dokument HTML umieszczony w tych znacznikach bedzie pozbawiony wszystkich zbednych spacji.
<#escape /> - wszystkie elementy mogace by¢ zinterpretowane jako struktura dokumentu(np. znaczniki) sg zastapione ich odpowiednikami
nie naruszajacych struktury(np. znaki wiekszosci) i zamienia je na interpretowane jako tekst (np . znak < na s1t;)
<#noescape />-wszystkie element w znaczniku beda pozostawione bez zmian (mozliwy do wykorzystania w znacznikach <#escape />)
<#noparse />-wszystkie znaki znajdujace sie w tym znaczniku nie beda interpretowane jako czesc¢ jezyka FTL

www.sdjournal.org

Software Developer's |

new Tdees & solutlehs Fol phafessiohal profhammers



Biblioteka miesigca

Listing 3. Instrukcje warunkowe
<$if x == 1>
x is 1
<#if y == 1>
and y is 1 too
<#else>
but y is not
</#if>
<#else>
X is not 1
<#if y < 0>
and y is less than 0
</#if>
</#if>

Listing 4. Obstuga warunkowa w przypadku braku zmiennej

<#if zmienna??>
jest zmienna.
<telse>
brak zmiennej.

</#if>

Listing 5. Wykorzystanie listy

<#assign seq = ["winter", "spring", "summer", "autumn"]>
<#list seq as x>
${x index + 1}. ${x

</#list>

Listing 6. Definicja nagtéwka strony

<#macro header>

<head>

<title>Strona startowa</title>

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" />

<link href="/css/default.css" type="text/css" media="all" rel="stylesheet" />
</head>

</#macro>

Wywotanie:

<@header />

Listing 7. Definicja makra i wywotanie z parametrami.
<#macro LogBox role>

Jeste$ zalogowany jako ${role

</#macro>

<@logBox role="Admin" />

Listing 8. Definicja makra z parametrami przyjmujqgcymi wartosci domysine
<#macro LogBox role roleClass="normal">
Jeste$ zalogowany jako <span class="S${roleClass}">${role}</span>

</#macro>

Listing 9. Definicja Makra wykorzystujqgcego tag ,nested” i przyktad jego wywotania.
<#macro redBox>
<div class="redBox">

<div class="inner">

<#nested/>
</div>
</div>
</#macro>
<@redBox>

Uwaga nalezy uzupeinié¢ wszystkie pola.

</@redBox>
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Instalacja w projekcie

Przejrzystos¢ dzialania prezentowanego w ni-
niejszym artykule silnika szablondéw FreeMar-
ker (wersja biblioteki 2.3.x) zaprezentujemy
natomiast przy wykorzystaniu Spring Frame-
work w wersji 2.5.x. Niewatpliwym atutem
Spring Framework, a dokladniej modutu Web
MVC, jest jego latwosc integrowania sie z do-
wolna technologia generowania widokéw. Ce-
cha ta zostala osiagnieta dzieki obiektom tzw.
wyboru widokéw (ang. view resolver).

Uruchomienie aplikacji wykorzystujacej
technologie FreeMarker bazuje na utworze-
niu dedykowanego obiektu konfiguracyjnego
(ang. configurer) oraz uzyciu odpowiedniego
resolvera widoku. (Zakladamy, ze czytelniko-
wi znane sa podstawy dziatania Spring Frame-
work — z tego powodu pomijamy konfiguracje
deskryptora aplikacji wraz ze struktura apli-
kacji). Integracje aplikacji podzielilismy na na-
stepujace kroki:

W kroku pierwszym dodajemy do kontek-
stu aplikacji obiekt konfigurujacy silnik Fre-
eMarker (Listing 10). W tym kroku wyko-
rzystalismy w konfiguracji: konwersje znakéw
XML (<,>,',”,s) oraz wymuszenie domyslne-
go kodowania szablonéw (UTF-8). Procz te-
go nalezy zwrdci¢ szczegdlna uwage na wia-
$ciwos¢ 0 nazwie templateLoaderPath. Para-
metr ten wskazuje zrodlo przechowywanych
plikéw (sugerowane rozszerzenie plikéw sza-
blonéw to ftl) szablonéw, ktére zostana uzy-
te w aplikacij.

W kroku drugim dodajemy do kontekstu
aplikacji obiekt resolvera widoku obstugu-
jacego szablony FreeMarker — pliki *fil (Li-
stingu 11). W tym kroku procz standardo-
wej konfiguracji resolvera szczegdlnie waz-
nym parametrem jest exposeSpringMacroHel-
pers. Parametr ten ustawiony na true pozwa-
la na wykorzystanie makr Spring Web MVC,
np. makro message w JSP: <spring:message
code="foo”> w szablonie FTL piszemy odpo-
Mﬂedni02<@spring.message "foo”/>. Pelna
lista odwzorowan makr Spring Web MVC dla
FTL pod adresem: hutp://static.springframewor
k.org/spring/docs/2.0.x/reference/view. html.

W kroku trzecim dodajemy do kontekstu
aplikacji mapowania URL oraz przykladowy
kontroler — to juz standard Spring WEB MVC

Szablon
(FTL) 1

FreeMarker —»

Dane 4T

Dokument
wyjsciowy

Rysunek 1. Schemat dziatania biblioteki
FreeMarker
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(Listing 12). Kod zrédlowy przykladowego
kontrolera prezentujemy w Listingu nr 13.
Nastepnie mozemy wykorzystywac wszystkie
konstrukgje i funkcje FreeMarkera z makrami
Springa — przykladem jest modutu logowania
(formularz) jak w Listingu 14. Gdy potrzebu-
jemy wykorzysta¢ ktorys z zestawu dedyko-
wanych tagéw dla technologii JSP, zrobimy to
przy pomocy FreeMarkera bez wiekszych pro-
bleméw. Przykiadowo dla biblioteki JSTL Co-
re: dodajemy do aplikacji biblioteki JSTL oraz
(w zaleznosci od srodowiska: serwera aplika-
cyjnego i jego konfiguracji) pliki TLD. Nato-
miast w samym pliku szablonu (FTL) wystar-
czy doda¢ linijki:

<#assign c=JspTaglibs["http://java.sun.com/
jstl/core"]>

<@c.url value="foo”/>

Biblioteka FreeMarker

Identycznie wyglada sytuacja z wykorzysta-
niem np. ACEGI w FTL (Listing 15).

Logowanie

Czytelnos¢ btedow w silniku FreeMarker za-
stuguje na szczegdlna pochwale. W przypad-
ku gdy pomylilismy sie w szablonie FTL z
okresleniem nazwy pola z danymi: welco-
me.ftl, zamiast ${foo} napiszemy ${baz}.
FreeMarker podczas wyswietlania poinfor-
muje nas wiadomoscia z pelnym backtrace
(Listing 16). Dodatkowo z fatwoscia integru-
je sie z Log4J, Avalon LogKit i java.util.log-

ging.

Niezaleznos¢

W przeciwienstwie do technologii JSP, bi-
blioteka FreeMarker moze by¢ wykorzysty-
wana do tworzenia makiet bez uzycia ser-

wera aplikacyjnego (lub kontenera Servle-
téw) oraz przetwarzania plikéw teksto-
wych, HTML, XML i CSV. Wystarczy wy-
korzysta¢ biblioteke FreeMarkera i napisac
kilka linii kodu lub uzy¢ FMPP (FreeMar-
ker PreProcessor). FMPP to gotowe narze-
dzie (linia polecen lub zadanie ANT), kto-
re potrafi transformowac, z wykorzystaniem
sktadni FTL, wszystkie pliki ze struktu-
ry aplikacji. Strona domowa projektu: hitp:
//fmpp.sourceforge.net.

Podsumowanie

Nalezy wspomniec o tym, ze ze wzgledu na
podejscie do tworzenia warstwy prezentacji,
aplikacje webowe mozemy podzieli¢ na dwa
rodzaje: generowane dynamicznie w opar-
ciu o koncepcje kontrolek (technologia Ja-
vaServer Faces — JSF) oraz aplikacje gdzie

Listing 10. Kontekst aplikacji

<property name="freemarkerSettings">

<props>

</props>
</property>
<property name="freemarkerVariables">

<map>

</map>
</property>

</bean>

Listing 11. Dodanie resolvera.

<property name="suffix" value=".ftl"/>

</bean>

Listing 12. Wycinek kontekstu aplikacji.

<bean id="urlMapping"
<property name="mappings">

<props>

</props>
</property>

</bean>

info.put ("foo", "bar");

return new ModelAndView ("welcome",

public ModelAndView handleRequest (HttpServletRequest req, HttpServletResponse res

<bean id="freemarkerConfig" class="org.springframework.web.servlet.view.freemarker.FreeMarkerConfigurer">

<property name="templateLoaderPath" value="/WEB-INF/ftl/"/>

<prop key="default encoding">UTF-8</prop>

<entry key="xml escape" value-ref="fmXmlEscape"/>

<bean id="fmXmlEscape" class="freemarker.template.utility.XmlEscape"/>

<bean id="viewResolver" class="org.springframework.web.servlet.view.freemarker.FreeMarkerViewResolver">

<property name="exposeSpringMacroHelpers" value="true"/>

<property name="contentType" value="text/html; charset=utf-8"/>

class="org.springframework.web.servlet.handler.SimpleUrlHandlerMapping">

<prop key="/welcome.html">welcomeController</prop>

<bean id="welcomeController" class="com.blstream.rnd.web.controller.WelcomeController"/>

Listing 13. Przyktadowy kontroler odpowiedzialny za powigzanie widoku welcome.ftl z modelem danych.

public class WelcomeController implements Controller

Map<String, Object> info = new HashMap<String, Object>();

info) ;

throws Exception {

www.sdjournal.org
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Biblioteka miesigca

warstwa prezentacji zajmuje sie bezposred-
nio projektant/programista (JavaServer Pa-
ges, Velocity, Tiles, SiteMesh, FreeMarker).
Naszym zdaniem dynamiczne generowanie
HTML i JavaScript jest nieefektywne. Pierw-
szym powodem jest to, ze aplikacje tworzo-
ne w sposob dynamiczny zawieraja duzo
nadmiarowego kodu. Z badan przeprowa-
dzonych przez Yahoo! (z inicjatywy YSlow
— http://developer.yahoo.com/yslow/help/) wy-
nika, ze ograniczenie chociazby liczby ele-
mentéw DOM lub tez kompresja w odpo-
wiedni sposéb JavaScript moze bardzo pozy-
tywnie wplynac na wydajnosc aplikacji. Dru-

gim waznym argumentem jest to, ze zmiany
prezentacji aplikacji wymagane przez klien-
ta, moga zosta¢ przeprowadzone w prosty
sposdb z pominieciem programistow war-
stwy logiki i modelu. Cecha ta jest szczegdl-
nie wazna w procesie wytwarzania aplikacji
w podejsciu iteracyjnym lub tez gdy wyma-
gania od klienta otrzymujemy podczas two-
rzenia aplikacji. Trzecim argumentem prze-
mawiajacym za bezposrednim projektowa-
niem i implementowaniem warstwy prezen-
tacji jest tatwosc¢ szybkiego zastosowania i
przetestowania najnowoczesniejszych roz-
wiazan np. uzycie biblioteki jQuery. JSF jest

Listing 14. Zawartos¢ szablonu, plik login.ftl.

<#import "spring.ftl" as spring />
<html>

<head>

</head>

<form method="POST">
<label ="name">Username:</label>
<@spring.bind "account.name" />
<input type="text"
name="${spring.status.expression}"

value="${spring.status.value}"/>

<b>${error}</b><br/>
</#list>
<br/>

</form>
</body>
</html>

Witaj admin!

</@acegi.authorize>

Foo:
The problematic instruction:

welcome.ftl]

<title><@spring.message "app.title"/></title>

<#list spring.status.errorMessages as error>

<input type="Submit" value="Login"/>

Listing 15. Przyktad integracji biblioteki ACEGI z szablonem FTL

<#assign acegi=JspTaglibs["http://acegisecurity.org/authz"]>
<Q@acegi.authorize ifAllGranted="ROLE_ADMIN">

Listing 16. Tres¢ bfedu wyswietlanego przez FreeMarker.

Expression baz is undefined on line 10, column 16 in welcome.ftl.

—————————— ==> ${foo

[on line 10, column 14 in

W Sieci

«  http://freemarker.org/ - strona domowa FreeMarker.

«  http://developeryahoo.com/yslow/ - strona domowa YSlow (Yahoo! Developer Network).
«  http://java.sun.com/products/jsp/ - strona domowa produktu Sun JSP.

«  http://java.sun.com/products/jsp/jstl/ - strona domowa produktu Sun JSTL.

«  http://www.springframework.org/ - strona domowa Spring Framework.

«  http://logging.apache.org/log4j/ - strona domowa Apache log4;.

«  http://www.acegisecurity.org/ - strona domowa Acegi Security — system bezpieczernstwa dla aplikacji bazujacych na Spring Framework.
+  http://www.servlets.com/soapbox/problems-jsp.html — ciekawy artykut opisujacy problemy z JSP.

-« http://sourceforge.net/projects/webmacro/ - strona domowa WebMacro - silnik szablonéw dla Java

«  http://velocity.apache.org/ - strona domowa Velocity - silnik szablonéw dla Java.
+  http://www.jamon.org/ - strona domowa Jamon - silnik szablonéw dla Java.
+  http://www.opensymphony.com/sitemesh/ - strona domowa SiteMesh - struktura i dekorator warstwy prezentacji dla Java.
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przykltadem o wiele bardziej zaleznej tech-
nologii niz FreeMarker. Swiadczy o tym po-
trzeba zastosowania biblioteki RichFaces, w
technologii JSF, aby wykorzystac petna funk-
cjonalnos¢ jQuery.

W zwiazku z mala popularnoscia silnika ge-
nerowania szablonéw FreeMarker, ma on obec-
nie male wsparcie w zintegrowanym srodowi-
sku programistycznym. W praktyce skladnia
jezyka FTL jest nie do konca rozumiana przez
IDE (NetBeans — wersja 6.0+, Eclipse — wersja
3.2.1+ i IntelliJ IDEA - wersja 8a).

Jezeli udato nam sie przekonac czytelnikow
do stosowania systemu szablonéw to naszym
zdaniem kolejnym krokiem powinno by¢ zapo-
znanie sie z opisywana biblioteka FreeMarker.
Poréwnujac ja z innymi dostepnymi rozwiaza-
niami nalezy zwrdci¢ uwage na latwos¢ przy-
swajania skfadni jezyka FTL i mozliwo$¢ pisa-
nia szablonow przez osoby nie bedace specjali-
stami jezyka Java. Niezwykle pomocna jest tak-
ze bardzo dobra dokumentacja projektu a do-
datkowym argumentem jest fakt, ze FreeMar-
ker jest aktywnie rozwijany i aktualizowany.
Réwniez programisci docenia elastycznos¢ w
integracji z réznymi dostepnymi elementami
logiki. Podsumowujac naszym zdaniem jest to
biblioteka warta przetestowania w swoim pro-
jekcie i mamy nadzieje, ze sami czytelnicy prze-
konaja sie o jej zaletach w praktyce.

PIOTR WIERZBA

Autor jest mitosnikiem jezyka Java 5 w wydaniu
korporacyjnym (EE) oraz wszelkich technologii po-
krewnych. Obecnie pracuje na stanowisku starsze-
go programisty w firmie BLStream Sp. z.0.0 i zajmu-
je sie koordynacjq wytwarzania oprogramowania.
Kontakt z autorem: piotr.wierzba@blstream.com

PIOTR GAWLE

Autor jest programistq GUI specjalizujgcym w tech-
nologiach opartych na jezyku Javascript, oraz me-
chanizmach zapewnienia uzytecznosci i dostepno-
sci interfeséw aplikacji webowych. Obecnie pracu-
je na stanowisku starszego programisty interfejsow
uzytkownika w firmie BLStream Sp. z.0.0 w dziale
User Experience.

Kontakt z autorem: piotr.gawle@blstream.com
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WinZip 12 Trial Version

WinZip 12 wprowadza kilka nowosci i zmian, wsréd ktorych wy-
mieni¢ warto z pewnoscia sposobnos¢ przesylania wybranych pli-
kéw ze skompresowanych archiwéw poprzez e-mail lub tworzenie
z nich nowych paczek. Usprawniono algorytmy kompresji plikéw
.jpg, co zaowocowalo 25 % zmniejszeniem rozmiaru archiwéw, bez
utraty jakosci zdje¢. Nowy WinZip pozwala takze podgladac i roz-
pakowywac pliki w formacie .iso, .img oraz 7Z oraz dodano wspar-
cie dla metody kompresji opartej na LZMA, pozwalajacej zachowac
lepsza wydajno$¢. Wspomniec warto takze o rozbudowanej funk-
cjonalnosci zwiazanej z szyfrowaniem plikéw oraz zabezpieczania
archiwéw przy uzyciu hasel. WinZip 12 wspdtpracuje z systemami
Microsoftu Windows 2000, Windows XP oraz Windows Vista.

MySQL Server 6.0

Niezwykle popularna, szybka, wielowatkowa baza danych umozli-
wiajaca udostepnianie zasobéw wielu uzytkownikom i wykorzystuja-
ca jezyk SQL. Umozliwia budowanie wieloserwerowych baz danych,
ktorymi fatwo sie zarzadza i uaktualnia. Produkt stanowi doskonata
konkurencje dla innych baz danych opartych na technologii SQL .

Opis CD

XAMPP

XAMPP jest darmowym wieloplatformowym pakietem, sktadaja-
cym sie gléwnie:

e zserwera Apache,
¢ bazy danych MySQL,
¢ interpreteréw dla skryptéw napisanych w PHP i Perlu.

Nazwa XAMPP jest akronimem dla X (Cross-platform), Apache,
MySQL, PHP, Perl. Program jest wydawany na licencji GNU Gene-
ral Public License jako darmowy serwer WWW do obstugi dyna-
micznych stron.

Archiwum SDJ i SDJ Extra
Na plytce znajdziecie kompletne archiwum SDJ z roku 2007, a tak-
ze wydania SDJ Extra. Wszystko w PDF. Dla wszystkich tych, kto-
rzy nie czytali nas wcze$niej jest to niezwykla okazja na zapoznanie
sie z materialami archiwalnymi SDJ. Dla tych, ktérzy sa z nami juz
dhuzej to niepowtarzalna szansa na od$wiezenie sobie archiwalnych

artykulow.

Redakcja nie udziela pomocy
technicznej w instalowaniu

i uzytkowaniu programéw
zamieszczonych na plytach
CD-ROM dostarczonych
razem z pismem.

Jesli nie mozesz
odczytac zawartosci
plyty CD, a nie jest ona
uszkodzona mechanicznie,
sprawdz jg na co najmniej
dwoch napedach CD. W
razie problemow z plyta,
prosimy pisac pod adres:
cd@softtware.com.pl
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Bazy danych

ORACLE DATA
ACCESS COMPONENTS

programowanie baz danych Oracle 10gi 11g

Firma Core Lab Software Development specjalizuje sie w tworzeniu
technologii dostepu do baz danych z poziomu Delphi i C++ dedykowanych
jednemu systemowi zarzadzania bazami danych oraz modyfikacji
istniejgcych  mechanizméw dostepu takich jak ADO.NET, BDPNET,

dbExpress.

Dowiesz sie:

+ Cotojest ODAC;

+ Dlaczego warto stosowac technologie ODAC;
- Jak obstugiwac¢ atrybuty typu BLOB;

» Coto jest ItraWeb.

Powinienes wiedzie¢:

» CotojestPL./SQL;

+ Jak tworzy sie programy w Delphi/C++ Buil-
derze;

» Jaktworzy sie zapytania w SQL.

Poziom trudnosci 1 2

ardziej interesujaca propozycja sa jed-
B nak rozwiazania dedykowane: ODAC,

SDAC i MyDAC zapewniajace dostep
do danych przechowywanych w bazach Orac-
le, MS SQL Server i MySQL. Ja w tym artykule
opisze technologie ODAC.

Informacje ogdlne

ODAC (Oracle Data Access Components) to
technologia zapewniajaca dostep do danych
przetrzymywanych w bazie danych Orac-
le. Technologia ta pozwala na wspolprace z
Oracle 11g, 10g, 91, 8i, 8.0 i 7.3, wlaczajac
Personal Edition, 10g Xe oraz Oracle 8 Lite.
ODAC zostato stworzone jako alternatywa
dla innych technologii, w szczegdlnosci dla
BDE. ODAC wykorzystuje OCI (Oracle Call
Interface), czyli pewnego rodzaju API (Appli-
cation Programming Interface) do laczenia sie
z baza. OCI to interfejs bedacy zbiorem na-
tywnych funkcji i procedur jezyka trzeciej
generacji stworzony przez Core Lab Softwa-
re Development, zeby ulatwi¢ komunikacje
z Oracle. Oczywiscie w Delphi (lub C++ Bu-
ilderze) po zainstalowaniu $rodowiska nie
znajdziemy komponentéw ODAC. Jest to

Software Developer’s

technologia komercyjna, za ktora trzeba pla-
ci¢. Jednak ze strony producenta mozemy
pobra¢ testowa, szescdziesieciodniowa wer-
sje komponentéw dla Delphi, C++ Buildera
lub Kylixa. Obecnos¢ komponentéw dla Ky-
lixa powoduje, ze technologia jest dostepna
dla systemoéw z rodziny Linux. Ponadto tech-
nologia ta ma jeszcze kilka zalet, wsrod kto-
rych najwazniejsze to:

e fatwa obstuga atrybutéw typu BLOB,

e obstuga protokotu TCP/IP podczas komu-
nikacji ze zdalnym serwerem, dzieki cze-
mu pozwala tworzy¢ cienkiego klienta,

e ODAC moze uzywac BDE do komunikacji
z serwerem Oracle,

e wspieranie platformy .NET (co jest stan-
dardem w nowoczesnych technolo-
giach),

e dos¢ tatwa obsluga obiektowych baz da-
nych tworzonych w Oracle,

e S$wietna instrukcja uzytkownika i bardzo
dobrze przygotowane przez twdrcéw pro-
gramy przykladowe.

W technologii ODAC mozna znalez¢ kilka
klas niewystepujacych w zadnej z dotychczas
omowionych technologii. Wérdd tych klas naj-
wazniejsze to:

* rTorasmart (SmartQuery) — klasa bedaca al-
ternatywa dla klasy Toraguery,

e 7TorasoL — klasa stuzaca do wykonywania
instrukcji PL/SQL, procedur skladowa-
nych itp.,

* TOraNestedTable — klasa sluzaca do ob-
stugi tabel zagniezdzonych,

e Torascript — klasa stuzaca np. do wyko-
nywania sekwencji,

* TOraPackage — klasa stuzaca do wykony-
wania pakietéw PL/SQL,

e Toraalert — klasa pozwalajaca na przeka-
zywanie informacji pomiedzy sesjami,

* ToraLoader — klasa pozwalajaca na
szybkie zaladowanie danych do bazy da-
nych,

® ToraErrorHandler — klasa stuzaca do tlu-
maczenia komunikatéw bledow,

e TBDESession — klasa pozwalajaca integro-
wa¢ komponenty ODAC =z aplikacjami
stworzonymi w technologii BDE,

* TConnectbDialog — klasa stuzaca do prze-
chowywania nazwy uzytkownika, hasta i
nazwy serwera baz danych,

* TvirtualTable — klasa stuzaca do sklado-
wania zbioru danych w pamieci.

Oczywiscie dostepne sa rowniez komponenty
stuzace do nawiazywania polaczenia, czy tez
wykonywania zapytan SQL:

* TorasSession — komponent stuzacy do na-
wiazywania polaczenia,

* ToraQuery — komponent do wykonywania
zapytan SQL,

* TOraDataSource — odpowiednik kompo-
nentu TbataSource, przekazuje dane do
TDBGrid,

* ToraTable — odpowiednik komponentu
TTable w technologii BDE, stuzy do prze-
chowywania zbioru danych i wykonywa-
nia operacji na jednej tabeli,
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* TOraStoredProc — komponent stuzacy do
wykonywania procedur i funkcji sktado-
wanych,

* ToraUpdatesglL — odpowiednik kompo-
nentu TUpdateSQL wystepujacego w tech-
nologii BDE, Kazdy programista Delphi

ORACLE DATA ACCESS COMPONENTS

lub C++ Buildera zna ich odpowiedniki
np. w technologii ADO lub BDE.

Instalacja
ODAC to komponenty komercyjne, za kto-
re trzeba zaplaci¢. Wersje trial mozna jednak

&

OraSession  OraQuery OraDataSource

DBGrid

Rysunek 1. Komponenty stuzqce do budowy aplikacji z wykorzystaniem technologii ODAC

ORASessionl.Server:="nazwa bazy danych';
ORASessionl.Home:='nazwa serwera';
ORASessionl.Username:="'login';
ORASessionl.Password:='hasto';
ORASessionl.Connected:=True;
//potaczenie komponentu zbioru danych
ORAQueryl.Session:=ORASessionl;
//potaczenie ORADataSource z ORAQuery
ORADataSourcel.DataSet:=0ORAQueryl;
//potaczenie DBGrid z ORADataSource
DBGridl.DataSource:=0RADataSourcel;
//wykonanie zapytania SQL
ORAQueryl.Close;

ORAQueryl.SQL.Clear;
ORAQueryl.SQL.Add ('SELECT * FROM tabela');
ORAQueryl.Open;

CREATE TABLE Zdjecia_samochodow (

ID NUMBER PRIMARY KEY,
Nazwa VARCHAR2 (30),
Zdjecie BLOB

CREATE SEQUENCE klucz_zdjecia samochodow
increment by 1

start with 1;

CREATE OR REPLACE

PROCEDURE zdjecia samochodow Insert (
p_ID NUMBER,
p_Nazwa VARCHAR2,
p_Zdjecie OUT BLOB

is

begin

RETURNING Zdjecie
INTO p_zdjecie;
end;

/

Listing 1. Przyktadowy kod stuzqcy do nawiqgzania potqczenia z Oracle 10g lub Oracle 11g

// ustawienie parametréw polaczenia z baza danych

z ORASession

Listing 2. Przyktadowy kod stuzqcy tworzenia obiektéw bazy danych z Oracle 10g lub Oracle 11g

INSERT INTO Zdjecia_samochodow (ID, Nazwa, Zdjecie)
VALUES (klucz zdjecia samochodow.nextval, p Nazwa, EMPTY BLOB())

www.sdjournal.org

pobrac¢ za darmo ze strony producenta hiip:
Nerlab.com/odac/. My potrzebujemy dwa pliki,
w przypadku Delphi 7 beda to odac7.exe i orato-
olsadd.exe (w przypadku innych wersji Delphi
lub C++ Buildera trzeba sciagna¢ odpowiednia
wersje ODAC). Instalacja ODAC przebiega in-
aczej niz instalacja wiekszosci komponentéw
— bardzo przypomina instalacje programéw w
srodowisku Windows.

Nawigzywanie

potaczenia z Oracle

Nawiazywanie polaczenia za pomoca ODAC,
SDAC lub MyDAC przebiega bardzo podob-
nie, rdznia sie jedynie nazwy komponentow
biorace udzial w nawiazywaniu polaczenia.
W ODAC (Rysunek 1.) komponentami, kto-
rych uzywa sie do tworzenia aplikacji bazo-
danowej sa: orasession — komponent stu-
zacy do nawiazywania polaczenia, OraQu-
ery — komponent do wykonywania zapytan
SQL, OraDataSource — odpowiednik kompo-
nentu DataSource, ktory przekazuje dane do
DBGrid, DBGrid — siatki stuzacej do wyswie-
tlania danych.

Aby nawiazac¢ polaczenie z Oracle 11g lub
10g za pomoca ODAC, nalezy umiesci¢ wy-
mienione komponenty na formie, a nastepnie
dwukrotnie klikna¢ komponent orasession.
Ukaze sie wéwczas okno konfiguracji potacze-
nia (Rysunek 2.), w ktérym trzeba podac kilka
parametréw: login i haslo uzytkownika, nazwe
serwera i domyslna sesje.

Polaczenie z baza danych i wykonywanie
instrukcji SQL mozliwe jest réwniez z po-
ziomu kodu. Trzeba wykorzysta¢ obiekty
klas TorRASession do nawiazania polaczenia,
ToRAQuery do wykonania instrukeji SQL oraz
TORADataSource do przekazania danych na
siatke DBGrid. Przykladowy kod zaprezento-
wany zostal na Listingu 1.

Komponent klasy TORAQuery

Komponent klasy Toraguery to odpowied-
nik komponentu Touery w technologii BDE.
Stuzy do wykonywania instrukeji SQL i prze-
chowuje zbiér rekordéw bedacy rezultatem
wykonania zapytania SQL. Zobaczmy wyko-
rzystanie komponentu ToraQuery w prakty-
ce. Zbudujemy teraz w srodowisku Delphi
aplikacje, ktora pozwoli na wyswietlenie i

E]
Connect |info | About |
[ | ¥ ConnectPrompt
Usemame  V—| ™ Nat = D¢t
Server oacl >
Home [Detout [01208100_boene] ]

o IIIHH!!II i .i
Dessgnes | Explores I Cloze |

Rysunek 2. Nawigzywanie potqczenia z Oracle za
pomocq ODAC z Oracle 10g
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Bazy danych

edycje rekordéw z zalozonej w Oracle tabe-
li Ksiazki (sktadajacej sie z kolumn: ISB, Ty-
tut, Podtytul, 1d_kategorii, Liczba_stron, Re-
cenzja).

Uruchom Delphi i na formularzu umies¢
komponenty OraSessionl, OraQueryl,
OraDataSourcel i DBGridl. Skonfiguruj pota-
czenie z baza danych (patrz poprzedni punkt).
Dwukrotnie kliknij wlasciwos¢ SQL kompo-
nentu OraQueryl i w nowo otwartym oknie

wpisz tres¢ zapytania
SELECT * FROM Ksiazki.

Zauwaz, ze wlasciwos$c Session we wszyst-
kich komponentach zbioru danych, w tym
takze w oragueryl naszej aplikacji, jest au-
tomatycznie ustawiana na dostepny kom-
ponent klasy Torasession. Jest to ulatwie-
nie, gdyz nie trzeba pamietac o polaczeniu
komponentéw zbioru danych z komponen-
tem odpowiedzialnym za polaczenie z ba-
za danych.

W kolejnych krokach ustaw wlasciwosc
DataSet konnponentu OraDataSourcel na
OraQueryl, ustaw wlasciwosc patasource kom-
ponentu DBGridl na OraDataSourcel i zmien
wlasciwos¢ Active komponentu oragueryl
na True.

Mozesz juz teraz skompilowac i urucho-
mi¢ aplikacje. Oczywiscie dane z tabeli
Ksiazki zostana wyswietlone, ale nie bedzie
mozna ich edytowad, ani dodawac. To wla-
$nie jest jedna z gldwnych réznic pomiedzy
komponentami oraQuery i Query. Ten drugi
pozwala na dopisywanie i modyfikowanie re-
kordéw, natomiast ten pierwszy musi zostaé
odpowiednio oprogramowany, by pozwolit
na edycje rekordow.

Jak zapewne zauwazyles, w komponen-
cie oraguery jest kilka dodatkowych wtasci-
SQLUpdate.
Aby mdc edytowac rekordy, trzeba uzupel-

wosSCi: SQLInsert, SQLDelete,
ni¢ te wlasciwosci odpowiednimi zapyta-

Tabela 1. Efektywnosc¢ w obrebie Oracle

niami SQL. Kliknij dwukrotnie wlasciwos¢
SQLInsert komponentu oraQueryl a w oknie
String Editor wpisz nastepujaca tres¢ zapyta-
nia SQL:

INSERT INTO Ksiazki VALUES

(:ISBN, :Tytul,

:Podtytul, :Liczba_stron, :Id_kategorii,

:Recenzija) .

Jak zapewne zauwazyles, do wartosci wpisy-
wanych w komponencie bBGrid mozna sie od-
nie$¢ poprzez nazwe atrybutu tabeli poprze-
dzona znakiem dwukropka. Od tego momen-
tu operacja wstawiania nowych rekordéw do
tabeli za pomoca komponentu bBGrid jest
mozliwa.

wlasciwos¢

Teraz dwukrotnie

kliknij
SQLUpdate komponentu oraQueryl a w oknie
String Editor wpisz nastepujaca tres¢ zapyta-

nia SQL:

UPDATE Ksiazki

SET ISBN=:ISBN, Tytul=:tytul, Podtytul=:
Podtytul,

Liczba_stron=:Liczba_stron, Id kategorii=:
Id kategorii,
Recenzja=:Recenzja

WHERE ISBN=:ISBN.

Tak jak w przypadku zapytania TNSERT row-
niez postuzyliSmy sie notacja z dwukrop-
kiem.

Od tego momentu operacje dodawania,
modyfikowania i wyswietlania zawartosci ta-
beli Ksiazki sa juz mozliwe, oprécz modyfi-
kowania pola z kolumny ISBN. Drzieje sie tak
dlatego, ze atrybut ISBN jest uzyty po obu
stronach znaku przypisania w sekcji WHERE.
Jednak komponenty zbioru danych techno-
logii ODAC udostepniaja poprzednia war-
tos¢ pola (to znaczy te sprzed modyfikacji) w
zmiennej o nazwie old_nazwa_atrybutu. Tak
wiec, aby mozliwa byta modyfikacja wszyst-
kich pol, nawet tych z kolumny ISBN nale-

Czas wykonania zapytania w sekundach

SELECT INSERT UPDATE DELETE

zy zmieni¢ zapytanie wpisane we wlasciwo-
Sci sQLUpdate na nastepujace:

UPDATE Ksiazki

SET ISBN=:ISBN, Tytul=:tytul, Podtytul=:
Podtytul, Liczba stron=:Liczba stron,

Id kategorii=:Id kategorii, Recenzja=:Recenzja

WHERE ISBN=:0LD_ISBN.

ODAC i atrybuty typu LOB
W Oracle 10g i 11g istnieja specjalne typy do
przechowywania duzych obiektow (Large Ob-
ject, LOB), takich jak dokumenty graficzne,
dzwiekowe, video, czy po prostu dowolne pli-
ki. Nazwa Large (duze) pochodzi stad, ze gor-
ny limit wielkosci kazdego obiektu, ktory mo-
ze zosta¢ dodany do bazy danych, wynosi oko-
o 4 GB.

Praca z tak duzymi obiektami jest du-
zym wyzwaniem dla programistéw - na
szczescie wiekszos¢ obiektéw LOB jest du-

70 mniejsza.
Istnieja trzy glowne typy danych LOB:
CLOB, BLOB i BFILE.

ZDJECIE
[HUGEBLOB

2 Bugatiibmp (HUGEBLOB

3 Vwbne HUGEBLOB

4 BMW.brp (HUGEBLOB
Stz tabels | Polacz | Dodaiekerd
Usutabeke | Rodacz | Usurekord

Rysunek 3. Aplikacja podczas dziatania

Sredni czas 0,0148

0,0103 0,0096

0,0102

Sredni czas 0,0051 0,0093 0,0076 0,0079
Sredni czas 0,0063 0,0072 0,0072 0,0072
$redni czas 0,0096 0,0069 0,0082 0,0079
Sredni czas 0,0094 0,0241 0,0249 0,0130
Sredni czas 0,0249 0,0317 0,0285 0,0196
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e CLOB (Character Large Object) — duzy
obiekt znakowy. Przechowuje dane tek-
stowe, ktére moga by¢ reprezentowane
tym samym zestawem znakow, jaki jest
uzywany w bazie danych. Jesli zachodzi
potrzeba przechowywania tekstu w in-
nym zestawie znakoéw narodowych, moz-
na zastosowac odmiane typu CLOB zwa-
na NCLOB.

e BLOB (Binary Large Objec) - duzy
obiekt binarny. Zawiera dowolny zbidr
bitéw reprezentujacy dowolny rodzaj
danych.

e BFILE (Binary File) — plik binarny. Po-
zwala na przechowywanie w bazie da-
nych informacji o dowolnym pliku, kto-
ry faktycznie znajduje sie poza baza da-
nych.

ORACLE DATA ACCESS COMPONENTS

CLOB, NCLOB i BLOB sa czesto okresla-
ne mianem wewnetrzny LOB, natomiast ter-
min zewnetrzny LOB dotyczy obiektow ty-
pu BFILE.

Jednym ze sposobow zwiekszenia wydaj-
nosci dziatania na danych zaliczanych do we-
wnetrznych obiektéw LOB, stosowanym przez
system Oracle, jest przechowywanie ich w spe-
cjalnych obszarach zwanych segmentami LOB,
ktére sa fizycznie oddzielone od segmentéw
tabel.

Obstuga atrybutow

typu BLOB za pomoca ODAC
Obstuga atrybutéw typu BLOB nie jest juz tak
latwa, jak np. obstuga atrybutéw typu VAR-
CHAR?2. Oczywiscie iSQL*Plus nie wyswie-
tli danych tabeli (jesli wydamy polecenie SE-

LECT * FROM Tabela), w ktorej jeden z atry-
butéw jest typu BLOB, nie méwiac o mozliwo-
$ci dodania lub modyfikacji takich rekordéw.
A zatem, jak pracowac z tabelami zawiera-
jacymi kolumny typu BLOB? Nalezy stworzy¢
odpowiedni interfejs uzytkownika w PL/SQL i
Javie lub skorzystac¢ z mozliwosci technologii
ODAC. Napiszmy w Delphi (w C++ Builde-
rze czynnosci beda analogiczne) aplikacje, kto-
ra pozwoli na prace z tabela zawierajaca atry-
but typu BLOB (tabela bedzie przechowywa-
ta identyfikator, nazwe i zdjecie samochodu),
czyli dodawanie, usuwanie i wyswietlanie re-
kordow tabeli. Ponadto w przyktadzie tym za-
prezentujemy, jak za pomoca ODAC tworzy¢
i usuwac tabele, sekwencje i procedury z po-
ziomu aplikacji - nie bedziemy wiec uzywac

iSQL*Plusa.

Listing 3. Kod obstugi zdarzeri

// Zastap wszystkie moduly wystepujace po stowie uses

nastepujacymi:
{SIFDEF LINUX}
SysUtils,

QODialogs, QStdCtrls,

QDBCtrls, QComCtrls, QExtCtrls, QGrids,

{SELSE}

Windows, Messages,
Forms, Dialogs,

DBCtrls, ExtCtrls, Grids, DBGrids,

ComCtrls, ExtDlgs, OdacVcl,

{SENDIF}

Db, Ora, OraScript, MemDS, DBAccess, OraSmart;

Types, Classes, QGraphics, QControls, QForms,

QDBGrids, OdacClx,

SysUtils, Classes, Graphics, Controls,

StdCtrls, ToolWin,

procedure TForml.Button4Click(Sender: Tobject);

begin

end;

OraQueryl.Close //zamkniecie komponentu OraQueryl

Oprogramuj zdarzenie onClick przycisku Dodaj rekord.

procedure TForml.Button5Click (Sender: TObject);

begin
{SIFDEF LINUX}

{SELSE}

with TOpenDialog.Create(nil) do

with TOpenPictureDialog.Create (nil) do

{SENDIF}
try

InitialDir :=

o
;

if Execute then begin

Oprogramuj zdarzenia onClick przyciskéw Stwdrz tabele with OraStoredProcl do begin
i Usun tabele. Aby stworzy¢ badz StoredProcName := 'Zdjecia_samochodow_Insert';
usunaé¢ tabele (wraz z sekwencja i PrepareSQL;

procedura sktadowana) wystarczy wykonac

odpowiedni skrypt przechowywany w ParamByName ('p Nazwa') .AsString := ExtractFileName (F

komponentach OraScriptl i OraScript2. ileName) ;

Robi sie to poprzez wywolanie metody ParamByName ('p_Zdjecie') .ParamType := ptInput;

Execute. ParamByName ('p_Zdjecie') .AsOraBlob.LoadFromFile (Fil
//przycisk uruchamiajacy tworzenie tabeli, sekwencji i eName) ;

procedury sktadowanej Execute;
procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject); end;

begin OraQueryl.Refresh;
Orascriptl.Execute end;
end; finally
Free;
//przycisk uruchamiajacy usuwanie tabeli i sekwencji end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject); end;
begin
OraScript2.Execute //Oprogramuj zdarzenie onClick przycisku Usun rekord.
end; procedure TForml.Button6Click (Sender: TObject);
begin
//Oprogramuj zdarzenia onClick przyciskéw Potacz 1 Roziacz. if OraQueryl.State = dsBrowse then
procedure TForml.Button3Click (Sender: Tobject); OraQueryl.Edit;
begin ORAQueryl.Delete
OraQueryl.Open //otwarcie komponentu OraQueryl end;

end;
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Bazy danych

Otworz Delphi i umies¢ na formularzu na-
stepujace komponenty:

* oOraSesionl — komponent odpowiedzialny
na polaczenie z baza danych.

* oOraQueryl — komponent odpowiedzialny
za przechowywanie zbioru danych i wy-
konywanie zapytan SQL.

* OraStoredProcl — ten komponent bedzie
potrzebny przy dodawaniu nowego rekor-
du zawierajacego pole typu BLOB.

® OraScriptl i OraScript2 — dwa kompo—
nenty odpowiedzialne za przechowywa-
nie skryptéw SQL, ktére beda uruchamia-
ne w odpowiednim momencie.

* OraDataSourcel — komponent odpowie-
dzialny za polaczenie zbioru danych z
komponentem pBGrid.

* DBGridl — komponent stuzacy do wyswie-
tlenia danych.

* DBImagel — komponent stuzacy do wy-
$wietlenia obrazkéw przechowywanych w
polach typu BLOB.

* 6 komponentow klasy TBut ton.

Zmien wlasciwosci Caption komponentdw
klasy TButton na: Stworz tabele, Usun tabe-
le, Potacz, Roztacz, Dodaj rekord, Usun re-
kord. Skonfiguruj polaczenie z baza da-
nych (patrz punkt Tworzenie polaczenia z
baza danych). Kliknij dwukrotnie na kom-
ponent OraScriptl i w oknie Forml.Ora-
Script]l wpisz tres¢ skryptu tworzacego ta-
bele, perspektywe i procedure skladowana
(Listing 2.).

Tabela o nazwie Zdjecia_samochodow prze-
chowywac bedzie identyfikator, nazwe pliku
graficznego i plik graficzny. Sekwencja po-
stuzy do ustalania unikalnej wartosci iden-
tyfikatora. Procedura postuzy do wstawiania
rekordu zawierajacego pole typu BLOB.

Kliknij
orascript2 i w oknie FormI.OraScript2 wpisz

dwukrotnie na  komponent
tres¢ skryptu usuwajacego tabele i perspekty-

we. Procedury sklfadowanej nie trzeba usuwac,

[ eman

iISQLPLUS stworzony w Delphi

i Wpisz zapylanie: SQL: . OB

poniewaz przy uruchomieniu skryptu prze-
chowywanego w komponencie orascriptil
zostanie ona zastapiona (nic jednak nie stoi
na przeszkodzie, zebys do skryptu dopisat
instrukcje usuwajaca procedure skladowana
DROP PROCEDURE zdjecia_samochodow_In-
sert) Ja usuwam tylko tabele i sekwencje za po-
moca kodu:

DROP TABLE Zdjecia_samochodow;
DROP SEQUENCE klucz zdjecia samochodow;

Uzupelnij whasciwosci komponentu oragueryi:

« SQL:

SELECT * FROM Zdjecia _ samochodow,

e SQLDelete: DELETE ~ FROM  ZzZdjecia _
samochodow WHERE ID = :ID,

e SQLInsert: INSERT  INTO  Zdjecia _
samochodow (ID, Nazwa, Zdjecie)
VALUES, (:ID, :Nazwa, EMPTY _BLOB())
RETURNING Zdjecie INTO :Zdjecie,

e SQLLock: seLECT * FROM zdjecia _

samochodow WHERE ID = :ID FOR UPDATE
NOWAIT,
*  SQLRefresh: wHERE P.ID =

e SQLUpdate: UPDATE ODAC BLOB SET ID

:ID,

= :ID,
BLOB ()
PIC INTO :PIC,

TITLE = :TITLE, PIC = EMPTY _

WHERE ID = :0LD ID RETURNING
e Wpisz kod zamieszczony w Listingu 3. dla
odpowiednich komponentdw.

W deklaracji moduléw uzylismy specjal-
nych dyrektyw. Pozwalaja one kompilowac
tak napisany program zaréwno w Delphi,
jak i w Kylixie. Tak wiec aplikacja moze pra-
cowac zaréwno w srodowisku Windows, jak
i Linuxie. Jest to bardzo duza zaleta kompo-
nentéw ODAC. W Linuxie nie mozna wy-
wolaé okna OpenPictureDialog, dlatego wy-
wolujemy okno OpenDialog. Pozostale in-
strukcje sa wspdlne zaréwno dla Delphi, jak
i Kylixa (gdy programujesz w C++ Builde-
rze, dyrektywy sa zbedne).

=10/ x|

Polacz

Wykonaj zapytanie I :

-

Rysunek 4. Interfejs aplikacji wykorzystujqcej ODAC i IntraWeb
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Zeby usuna¢ dany rekord, zbiér danych mu-
si by¢ w stanie dsEdit, tak wiec najpierw nalezy
sprawdzi¢ stan zbioru danych. Jesli jest to stan
przegladania (dsBrowse) to zmieniamy go na
stan edycji, a nastepnie wywolujemy instruk-
cje ORAQueryl.Delete uruchamiajaca zapyta-
nie Delete.

Teraz mozesz juz skompilowac i urucho-
mic aplikacje. Ja dodatkowo w komponen-
tach OraQueryl, OraStoredProcl, OraScriptl
i orascript2 zmienilem jeszcze wlasciwosc
Debug na True. Dzieki temu podczas dzia-
lania programu, wszystkie wykonywane in-
strukcje PL/SQL beda wyswietlane w specjal-
nym oknie.

Po uruchomieniu mozna przetestowac
dziatanie programu (Rysunek 3.). Najpierw
nalezy nacisna¢ przycisk Utworz tabele, a na-
stepnie Polacz. Po wykonaniu tych czynnosci
mozna dodawac i usuwac atrybuty. Jesli zaj-
dzie potrzeba usuniecia tabeli mozesz postu-
7y¢ sie przyciskiem Usun tabele. Oczywiscie
nie mozesz dwa razy po kolei nacisnac przy-
cisku Utworz tabele, poniewaz z oczywistych
wzgledow (tabela juz istnieje) spowoduje to
wystapienie btedu.

ODAC i IntraWeb

IntraWeb to pakiet dostarczony przez firme
AtoZed Software. Po raz pierwszy pojawil sie
w C++ Builderze i Delphi 7 w wersjach Enter-
prise i Professional Edition (w wersji Professio-
nal Edition tylko czes¢ pakietu). Pakiet ten shu-
7y do tworzenia webowych interfejséw uzyt-
kownika (interaktywnych stron WWW) i ser-
Werow.

My za pomoca IntraWeb i ODAC zbuduje-
my w Delphi (tworzenie projektu w C++ Bu-
ilderze jest analogiczne) narzedzie podobne do
iSQL*Plusa.

W celu stworzenia nowego projektu In-
traWeb uruchom Delphi i z menu File wy-
bierz kolejno New i Other. Pojawi sie okno
New Items. Przejdz w tym oknie do zaklad-
ki IntraWeb, wybierz ikone Stand Alone Ap-
plication i nacisnij przycisk OK. Nastepnie
bedziesz musial wskazac¢ folder, w ktérym
Delphi zapisze projekt. Delphi utworzy w
tym katalogu szes¢ plikoéw, podstawowym
jest IWProject.dpr. Tworzona przez nas apli-
kacja bedzie miata wbudowany serwer. Aby
zbudowac strone internetowa, musisz otwo-
rzy¢ plik IWUnit1.pas. Gdy to zrobisz, zoba-
czysz bialy formularz. To na nim bedziemy
umieszczaé komponenty z czterech zakla-
dek IntraWeb.

Po uruchomieniu zawartos¢ tego formu-
larza bedzie przedstawiana w formie stro-
ny internetowej, o czym zaraz sie przeko-
nasz. Skompiluj i uruchom projekt. Uru-
chomiony zostanie serwer o nazwie My In-
traWeb Application Server, ktory jest czescia
projektu. Nacisniecie klawisza [F9] albo wy-
branie z menu gléwnego serwera opcji Ru-
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n>Execute spowoduje wyswietlenie pustej
(gdyz nie dodalismy zadnych komponen-
toéw) jeszcze strony internetowej o przykta-
dowym adresie: http://127.0.0.1:1574/EXEC/
O/7CF5ADO00F99B76851DCE240
oczywiscie na kazdym komputerze bedzie

(adres

wygladat inaczej).

Po zapoznaniu sie z IntraWeb przejdzmy do
budowy aplikacji. Oczywiscie podczas doda-
wania kontrolek do formularza projektu moz-
na stosowac jedynie komponenty z palet [W-
Standard, IWData, IW Client Site i IWControl
oraz komponenty baz danych (np. te z palety
ODACQC). Poza tym wszystko odbywa sie tak jak
w zwyklym projekeie Delphi.

Otwérz plik IWUnitl.pas i z palet IntraWeb
umies¢ na formularzu 7 komponentéw IWLa-
bel, 3 komponenty IWEdit, komponent [WMe-
mol, 2 komponenty IWButton, komponent [W-
Rectangle 1, komponent [WNavigator 1 i kompo-
nent IWDBGrid 1.

Jak zapewne zauwazytes komponenty z pa-
let IntraWeb sa odpowiednikami znanych z in-
nych technologii komponentéw — wiec nie be-
de omawiac do czego stuza. Ponadto umiesc¢ na
formularzu komponenty z palety ODAC: Ora-
Sessionl, OraQueryl, OraDataSourcel. W Del-
phi pOd stowem implemantation dOpiSZ kilka
moduléw.

uses

ServerController, Graphics, SysUtils;

kolejnym krokiem jest skonfigurowanie po-
laczenia z baza danych (patrz jeden z po-
Jesli

Sesion komponentu OraQueryl jest pusta,

przednich  punktéw). wlasciwosc
to ustaw ja na OraSesionl.

Ustaw wlasciwo$¢ pataset komponentu
OraDataSourcel na OraQueryl.

Ustaw  wlasciwo$¢  Dpatasource kom-
ponenuﬁv IWNavigatorl i IWDBGridl na
OraDataSourcel.

Zmien wlasciwosc¢ caption nastepujacych
komponentow:

¢ IWLabellnaiSQLPlus stworzony w Delphi,
® 1IWLabel2naUzytkownik,

® IWLabel3 naHasto,

® 1IWLabel4 naBaza,

¢ IWLabel5naStatus: brak polaczenia,
® IWLabel6bnawWynik,

® IWLabel7naWpisz zapytanie SQL,

¢ IWButtonl na Polacz,

¢ IWButton2 nawWykonaj zapytanie.

Zmien wlasciwosci Font i cColor wybra-
nych komponentéw wg wlasnego uznania.
Zmien wlasciwos¢ passwordprompt kompo-
nentu TWEdit2 na True. Spowoduje to, ze za-
miast wpisywanego tekstu beda wyswietla-
ne gwiazdki, czyli nikt nie bedzie mogt po-
dejrze¢ wpisywanego hasta. Ustaw domysl-
ne wartosci (wlasciwos¢ Text) komponen-
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Listing 4. Oprogramowane zdarzenia w aplikacji wykorzystujgcej ODAC i IntraWeb

procedure TformMain.IWButtonlClick (Sender: TObject) ;

begin
OraSessionl.Connected:=False; //zamknij poZaczenie z baza danych
//wczytaj nazwe uzZytkownika, hasto i baze danych
OraSessionl.Username := IWEditl.Text;
OraSessionl.Password := IWEdit2.Text;
OraSessionl.Server := IWEdit3.Text;
//nawiaz potaczenie ze wskazana przez uzytkownika baza danych
OraSessionl.Connected:=True;

end;

procedure TformMain.OraSessionlAfterConnect (Sender: TObject);
begin

IWLabel5.Font.Color := clGreen;

IWLabel5.Caption := 'Status: Polaczenie nawigzane';
IWLabel5.Visible := True;

end;

procedure TformMain.IWButton2Click (Sender: TObject);
begin
//zczytaj zapytanie SQL z komponentu IWMemol
OraQueryl.SQL.Assign (IWMemol.Lines) ;
IWDBGridl.Columns.Clear; //czysci zawartos¢ komponentu IWdBGridl
try
OraQueryl.Execute; //wykonaj zapytanie
if OraQueryl.Active then begin //jesli komponent OraQueryl jest aktywny...
//... to zmieni opis na komponencie IWlabel7...
IWLabel7.Font.Color := clBackground;
IWLabel7.Caption := 'Wynik';
IWLabel7.Visible := True;
//... 1 wySwietl komponenty IWDBGridl i IWNavigatorl
IWDBGridl.Visible := True;
IWDBNavigatorl.Visible := True;
end
else begin //wprzeciwnym wypadku
IWLabel7.Font.Color := clBackground; //zmien kolor czcionki i
//... jesli zbidr danych nie jest pusty to ...
if OraQueryl.RowsAffected > 0 then
//... wyswietl ile jest wierszy
IWLabel7.Caption := IntToStr (OraQueryl.RowsAffected) + ' wyswietlonych
wierszy'
else// w przeciwnym wypadku, gdy w zbiorze danych nie ma zadnego rekordu
IWLabel7.Caption := 'Wykonano zapytanie'; //... to wyswietl napis
IWLabel7.Visible := True;
//... 1 ukryj komponenty IWDBGridl i IWNavigatorl
IWDBGridl.Visible := False;
IWDBNavigatorl.Visible := False;
end;
except //jesli przy prébie wykonania zapytania bedzie bZad
on E:Exception do begin
IWLabel7.Font.Color := clRed; //... zmien kolor czcionki i
//... wySwietl tresé bledu
'Blad:

IWLabel7.Caption := '+ E.Message;

IWLabel7.Visible := True;
// ukryj komponenty IWDBGridl i IWNavigatorl
IWDBGridl.Visible := False;
IWDBNavigatorl.Visible := False;
end;
end;

end;
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Bazy danych

tow IWEditl, IWEdit2 i IWEdit3. Zmien wla-
$ciwosci visible komponentdw IWDBGridl i
IWNavigatorl na False w celu ukrycia tych
komponentow.

Ustaw wlasciwos$ciBGColor, RowHeaderColor
i RowCurrentColor komponentu IWpBGridl wg
wlasnego uznania. Mozesz réwniez zmieni¢
wilasciwosci BackgrounColor i1 Title formula-
rza formMain. Zapisz projekt. Stworzony przez
nas interfejs uzytkownika zostat przedstawiony
na Rysunku 4.

Kolejnym krokiem jest oprogramowanie
kilku zdarzen (Listing 4.). Oprogramuj zda-
rzenie onClick przycisku IWButtonl, odpo-
wiadajacego za polaczenie z baza danych,
zdarzenie onAfterConnect komponentu
OraSessionl.

Po nawiazaniu polaczenia z baza da-
nych napis informujacy o statusie potacze-
nia zmieni sie. Oprogramuje takze zdarze-
nie onClick komponentu TwButton2 odpo-
wiedzialnego za wykonywanie zapytan SQL.
Teraz mozesz skompilowac i uruchomic pro-

jekt. Na koniec przekaze jedna uwage: jesli
zapytania typu

SELECT * FROM tabela
nie beda dziatac, to uzywaj zapytan w postaci
SELECT * FROM schemat.tabela.

Oczywiscie naszemu programowi brakuje
jeszcze troche do prawdziwego iSQLPlusa,
np. nie potrafi on wykonywac skryptéw, czy
kilkunastu instrukcji PL/SQL wpisanych w
pole IWMemol. Rozwiazanie tej kwestii nie
jest trudne i mozemy ja rozwiazac, wykorzy-
stujac komponent ORASQL.

Komponent ORASQL

Jednym ze sposobow poprawienia aplikacji z
poprzedniego punktu jest uzycie komponen-
tu OraSql zamiast OraQuery. Kornponent
orasoL pozwala na wykonywanie nie tylko
zapytan SQL, ale réwniez blokéw PL/SQL.

Zaprezentuje teraz dziatanie komponentu
orasoL na przykladzie.

Napisze aplikacje w Delphi, ktéra pozwoli
na wykonywanie blokéw PL/SQL i zaprezen-
tuje wyniki. Jezeli chcesz napisa¢ podobna
aplikacje, to umies¢ na formularzu kompo-
nent orasessionl i skonfiguruj polaczenie z
baza danych. Umies¢ na formularzu kompo-
nent orasorl i sprawdz, czy jego wlasciwosc¢
Session jest ustawiona na OraSessionl.
Umies¢ na formularzu dwa komponenty
Memo. Pierwszy bedzie stuzyl do wpisywania
polecen PL/SQL, drugi do prezentacji wyni-
kow. Zmien wlasciwosc rReadon1y komponen-
tu Memo2 na True, zeby nie mozna bylo zmie-
nia¢ tresci prezentowanej w tej kontrolce.
Mozesz wpisa¢ przykladowy blok PL/SQL w
komponencie Memo1. Umies¢ na formularzu
komponent Buttonl i zmien jego wlasciwosc
Caption na Wykonaj blok PL/SQL.()progra—
muj zdarzenia onshow i onDestroy formula-
rza. W zdarzeniu onshow bedzie nastepowalo
potaczenie z baza danych, w zdarzeniu onDe-

Listing 5. Kod Zrédfowy programu wykorzystujqcego komponent klasy TORASQL

unit Unitl; end;
interface procedure TForml.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
uses OraSessionl.Disconnect;
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, end;
Controls, Forms,
Dialogs, StdCtrls, DBAccess, Ora, DB; procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
var
type i:integer;
TForml = class (TForm) begin
OraSessionl: TOraSession; OraSQL1.SQL :=Memol.Lines;
OraSQL1: TOraSQL; for i := 0 to OraSQLl.Params.Count-1 do
Memol: TMemo; if OraSQLl.Params[i].DataType = ftUnknown then
Buttonl: TButton; OraSQLl.Params[i].DataType := ftString;
Memo2: TMemo; OraSQL1.Execute;
procedure FormShow (Sender: TObject); end;
procedure FormDestroy (Sender: TObject);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); procedure TForml.OraSQLlAfterExecute (Sender: TObject; Result:
procedure OraSQLl1AfterExecute (Sender: TObject; Result: Boolean) ;
Boolean) ; var
private i:integer;
{ Private declarations } begin
public if Result then
{ Public declarations } begin
end; Memo?2.Lines.Clear;
for i := 0 to OraSQLl.Params.Count-1 do
var Memo2.Lines.Add (OraSQLl.Params([i].Name + ' = ' + OraSQL1
Forml: TForml; .Params([i] .AsString) ;
end
implementation
else
{SR *.dfm} showmessage ('Nic nie zostalo zwrbcone, lub wystapil
blad');
procedure TForml.FormShow (Sender: TObject); end;
begin
OraSessionl.Connect; end.
Software Developer’
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stroy rozlaczanie z baza danych. Oprogramuj
zdarzenie onclick przycisku Buttonl. Na-
cisniecie przycisku bedzie powodowalo wy-
konanie bloku PL/SQL. W petli for wyszu-
kiwane beda parametry bloku. Jesli dowol-
ny z parametréw nie ma zadeklarowanego
typu to przypisywany mu bedzie typ lancu-
chowy. Kazdy parametr musi miec¢ okreslony
typ. Oprogramuj zdarzenie AfterExecution
komponentu orasori. Zdarzenie to zacho-
dzi po wykonaniu bloku PL/SQL. Ja w tym
zdarzeniu wypisze nazwy i wartosci para-
metréw. Nazwe parametru uzyskuje sie po-
przez instrukcje OrasQLl.Params[i].Name,
natomiast jego wartos¢ mozna uzyskaé np.
poprzez instrukcje 0raSQLl.Params([i].As
String.

Caly kod programu zostal zamieszczony w
Listingu 5.

Efektywnos¢ technologii ODAC

Jak juz wspomniatem, ODAC to technologia
komercyjna. Po co zatem wydawac pienia-
dze, skoro mozna stworzy¢ aplikacje z wy-
korzystaniem dostepnych w Delphi lub C++
Builderze komponentéw technologii, ktére
sa standardowo dotaczone. ODAC jest tech-
nologia bardzo efektywna. W punkcie tym
zaprezentowane beda wyniki efektywnosci

poszczegdlnych technologii pozwalajacych
na dostep do Oracle 10gi 11g podczas wyko-
nywania zapytan SQL typu SELECT, INSERT,
UPDATE i DELETE. Wszystkie przeprowadzo-
ne testy wykonane byly na jednakowej kon-
figuracji sprzetowej i programowej, przy jed-
nakowym obciazeniu systemu. W Tabeli 1
znajduja sie wyniki przeprowadzonych prze-
ze mnie badan efektywnosci poszczegdlnych
technologii.

Tabela 1. pokazuje, ze jesli zalezy nam na
efektywnosci budowanej przez nas aplikacji,
ktora musimy wykona¢ w Delphi (lub C++
Builderze) i Oracle 10g lub Oracle 11g, to
warto zastanowi¢ sie nad zakupem kompo-
nentéw ODAC.

Ponadto technologia ODAC ma jeszcze
jedna zalete - jest wieloplatformowa (jesli
aplikacja zostanie napisana w Delphi z uzy-

ORACLE DATA ACCESS COMPONENTS

ciem odpowiednich dyrektyw). Co prawda
srodowisko Delphi uruchamiane jest tylko
na systemie operacyjnym MS Windows, jed-
nak programy napisane w Delphi moga by¢
przenoszone na platforme Linux. Mozliwe
jest to dzieki stworzeniu przez firme Bor-
land srodowiska programistycznego Kylix.

Podsumowanie

ODAC to technologia komercyjna, wspotpra-
cujaca jedynie z Oracle. Jednak moim zdaniem
jest to jedna z najlepszych technologii doste-
pu do baz danych z poziomu Delphi lub C++.
Wplyw na moja ocene mialy przede wszystkim
efektywnos¢, intuicyjno$¢ obstugi, prostota w
tworzeniu aplikacji oraz mozliwos¢ wykorzy-
stania specyficznych cech serwera Oracle 10g
iOracle 11g.

ARTUR MOSCICKI

Artur Moscicki jest z wyksztatcenia informatykiem. Obecnie pracuje jako programista baz danych i hur-
towni danych. Ma réwniez doswiadczenie w tworzeniu aplikacji Bl dla duzych i Srednich firm. Jest wspét-
autorem ksigzek: Oracle 10g i Delphi. Programowanie baz danych, SQL Server 2005. Zaawansowane roz-
wiqgzania biznesowe oraz Photoshop. Pluginy i efekty specjalne. Oprocz hurtowni i baz danych, jego in-
formatycznq pasjq jest fotografia cyfrowa i obrébka zdje¢ za pomocq Adobe Photoshop. W wolnych
chwilach kibicuje pitkarskiej reprezentacji Argentyny.

Kontakt z autorem: arturmoscicki@op.pl!
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Testowanie Oprogramowania

Testy jednostkowe
trudnego kodu w Javie

Testowanie metod statycznych i konstruktoréw

Istnieje szereg konstrukcji w kodzie Javy, ktore skutecznie utrudniajg pisanie
testow jednostkowych. Nalezg do nich wywotania konstruktorow i metod
statycznych. Celem tego artykutu jest przedstawienie roznorodnych technik,
pomocnych w pisaniu testow dla kodu, w ktorym takie konstrukcje wystepuja.

Dowiesz sie:

+ jak przetestowac jednostkowo kazdy kod w Ja-
vie,

- jakie sg silne i stabe strony réznych technik te-
stowania metod statycznych i konstruktoréw,

+ do czego moga przydaé sie: refaktoring,
aspekty i instrumentacja.

Powinienes:

+ czym testy jednostkowe rdznia sie od innych
rodzajéw testow,

« umied pisac testy jednostkowe (z wykorzysta-
niem TestNG i/lub jUnit),

+ umiec korzystac z bibliotek mockéw (np. Easy-
Mock, jMock),

+ mied pojecie o AspectlJ.

Poziom trudnosci 1 2

rtykut podzielony jest na trzy czesci. W

pierwszej przedstawimy problem i po-

znamy fragment kodu, z ktérym przyj-
dzie sie nam zmierzy¢. W drugiej, najobszerniej-
szej, poznamy cztery rozne techniki, ktore umoz-
liwia przetestowanie takiego kodu, i oméwimy ich
silne i stabe strony. W czesci trzeciej pokusimy sie
o podsumowanie catosci zagadnienia, dajac ogdlne
zalecenia co do postepowania z trudnym do testo-
wania kodem.

W sieci znalez¢ mozna liczne artykuly wyczer-
pujaco omawiajace testy jednostkowe i nie ma po-
trzeby bysmy powtarzali zawarte w nich informa-
cje. Do naszych celow wystarczy taka oto maksy-
malnie okrojona definicja testu jednostkowego:

Test jednostkowy testuje mozliwie maly frag-
ment systemu (najczesciej pojedyncza klase) w
izolacji od reszty systemu.

Testowany fragment kodu izolujemy po-
przez zastapienie wszelkich obiektéw wspot-
pracujacych specjalnie przygotowanymi obiek-
tami mock, ktdre jedynie symuluja ich dzialanie
we wskazany przez nas sposob. Dzieki temu, w
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przypadku niepowodzenia (tj. gdy test nie przej-
dzie) mozemy bardzo precyzyjnie zlokalizowac
wadliwy fragment kodu i co za tym idzie, bardzo
szybko dokonac stosownej poprawki.

Tworzenie mockéw ulatwiaja wyspecjalizowa-
ne biblioteki — ich najbardziej znanymi przed-
stawicielami w $wiecie Javy sa jMock i EasyMock.
Cecha obu wymienionych bibliotek jest to, ze
tworza one mocki w oparciu 0 mechanizm proxy.

Korzystajac z wyzej wymienionych bibliotek,
w klasie testowej tworzymy obiekty proxy, a na-
stepnie podsuwamy je testowanemu obiektowi
zamiast prawdziwych obiektow wspotpracuja-
cych. Mozemy tego dokonad, przekazujac proxy
poprzez setter, jako argument konstruktora lub
jako argument testowanej metody — pod warun-
kiem, ze klasa testowanego obiektu dostarcza ta-
ka mozliwosc. I na tym wlasnie polega ogranicze-
nie tej techniki.

Pewne powszechnie stosowane konstrukcje,
jak np. tworzenie instangji obiektu przez wywo-
tanie konstruktora lub niektdre ze wzorcow pro-
jektowych (np. wzorzec singletonu lub fabryki),
nie poddaja sie testowaniu przy pomocy mecha-
nizmu proxy. Nie ma bowiem mozliwosci zasta-
pienia takich obiektow wspdlpracujacych stwo-
rzonymi obiektami proxy.

Skoro nie potrafimy tych konstrukcji przetesto-
wad, to ich nie stosujmy uznali developerzy i gre-

mialnie zwrocili sie w strone frameworkéw IOC,
ktore eliminuja koniecznosc uzycia poprzednio
wymienionych konstrukgji i czynia kod tatwiej-
szym do testowania. Jednak nie w kazdym pro-
jekcie uzycie Springa czy Guice ma sens i nadal
istnieje wiele sytuacji, gdzie najbardziej natural-
nym rozwiazaniem jest bezposrednie wywolanie
konstruktora czy tez uzycie wzorca fabryki (ang.
factory). Z tego powodu, nawet mimo popular-
nosci IOC, wciaz istnieje potrzeba testowania
kodu, ktory z takich konstrukgji korzysta.

Przyjrzyjmy sie fragmentowi kodu, na kto-
rym bedziemy testowa¢ rézne podejscia. Li-
sting 1. przedstawia fragment klasy dokonu-
jacej pewnych operacji biznesowych (przyktad
zaczerpniety z tutoriala biblioteki jMockit).
Kod ten zawiera zaréwno wywotanie konstruk-
tora (new services()) jak i metod statycznych
(Database .find(...), Database.save (... )).

Mozemy zglosic¢ pod adresem kodu z Listingu 1.
zarzut, ktory najlatwiej wyrazic jako to powinno sie
bylo napisac inaczej ! (i dalej rozwodzic sie nad tym,
czemu singletony sa niedobre, nad zaletami kodo-
wania do interfejsu, a nie do implementagji, depen-
dency injection itp. itd.). Zgadzam sie, tak nie po-
winnismy kodowac. Jednak celem tego artykutu
jest przetestowanie whasnie takiego, dalekiego od
ideatu kodu. Stad tez przejdziemy do porzadku
dziennego nad zgloszona watpliwoscia, skupiajac
sie jedynie na technicznej stronie zagadnienia.

Zastandwmy sie, co warto przetestowaé w
powyzszym fragmencie kodu. Wydaje sie, ze sa
to dwie rzeczy:

e czy pole total obiektu data jest wypel-
nione wartoscia wyliczona przez ServiceB
na podstawie danych zwrdconych przez
zapytanie skierowane do Database,

e czy obiekt data zostal zapisany do bazy
danych.

1/2009



Rozwigzania

Mozliwe rozwiazania podzielimy na dwie grupy.
Pierwsza z nich umozliwia napisanie testow bez
jakiejkolwiek ingerencji w kod zrodlowy klasy.
Druga wymaga dokonania pewnych zmian w ko-
dzie testowanej klasy, przeksztalcajac ja w taki spo-
sob, by dalej mozna juz bylo skorzystac z tradycyj-
nych bibliotek mockéw (4. opartych o mechanizm
proxy). Kazde z opisywanych rozwiazan rozwazy-
my, wskazujac na jego silne i stabe strony.

Metody niewymagajace

zmian w kodzie testowanej klasy
Ponizej przedstawiam dwa rozwiazania oparte
odpowiednio na bibliotece JEasyTest i jMockit.

Ograniczymy do minimum opis obu bibliotek,
skupiajac sie tylko na cechach istotnych z punktu
widzenia wykorzystania ich do przetestowania in-
teresujacego nas fragmentu kodu (jednoczesnie
zachecam do przyjrzenia sie wszystkim mozliwo-
$ciom przez nie oferowanym).

Nim przejdziemy do szczegdtow technicznych,
pozwole sobie przytoczy¢ fragmenty z tutoriala
JEasyTest, w ktorym autor przestrzega przed za-
chlysnieciem sie mozliwoéciami, jakie niesie ze
soba ta biblioteka (ttumaczenie wiasne):

* Nigdy nie powinnismy zapominac¢ o kon-
cepcjach takich jak luzne powiazanie kom-
ponentéw, zapewnienie wysokiej we-
wnetrznej spojnos¢ komponentdw i wyraz-
ne okreslenie ich obowiazkéw, modulary-
zacja, kodowanie raczej do interfejséw niz
do implementacji, zasada zadaj, a nie pros,
dependency injection, i wielu innych.

o [..] fakt, ze JEasyTest umozliwia np. moc-
kowanie metod statycznych, nie jest po-
wodem by$my ignorowali zasady progra-
mowania obiektowego. Uzywajmy JEasy-

Test w rozwazny sposob.

Mechanizm proxy

a testy jednostkowe

Mechanizm proxy stanowi czes¢ pakietu
java.lang.reflect i jest dostepny od wer-
sji JDK 1.3. Umozliwia tworzenie obiektow
proxy, implementujacych jeden lub wie-
le interfejsow, ktorych zadaniem jest przyj-
mowanie zadan i przekazywanie ich dalej
do obiektu, ktéry w rzeczywistosci je obstu-
guje. Mechanizm proxy jest powszechnie
wykorzystywany przez biblioteki tworzace
mocki (EasyMock, jMock) aby:

przechwyci¢ Zzadanie skierowane do
obiektu, ktory zastapilismy mockiem,
zapamieta¢ wywotywania metod,
zwrdci¢ zadane wartosci.

Staboscig proxy z JDK jest fakt, ze umozli-
wia on wytacznie tworzenie obiektéw pro-
xy dla interfejsow. Z tego powodu wyzej wy-
mienione biblioteki positkuja sie biblioteka
CGLib zdolna tworzy¢ obiekty proxy réwniez
dla konkretnych klas.

www.sdjournal.org

Aspekty - JEasyTest

Pierwsze z proponowanych rozwiazan wyko-
rzystuje biblioteke JEasyTest, ktora dziata w
oparciu o Aspect]. Jej autor - Roberto Malagigi,
stworzyt ja z mysla o uzyciu jako plugin do Ec-
lipse, w rzeczywistosci mozna ja rowniez z po-
wodzeniem zastosowac do naszych celow.

Spéjrzmy na listing 2., ktory przedstawia
kluczowe fragmenty klasy testujacej napisanej
zuzyciem JEasyTest.

W kodzie na Listingu 2. widac dwie specyficz-
ne dla JEasyTest adnotacje — eClassUnderTest
i @UEasyTest. Adnotacja @ClassUnderTest
wskazuje bibliotece JeasyTest, jaka klasa jest
testowana — dzieki temu tworzone sa aspek-
ty zawierajace pointcuty wskazujace na odpo-
wiednie miejsca w kodzie testowanej klasy (po
skompilowaniu aspekty te znajda sie w katalo-
gu target/jeasytest/generatedAspects — warto sie
im przyjrzec, by miec lepsze pojecie o tym, co
robi JEasyTest). Adnotacja @JEasyTest ozna-

Testy jednostkowe trudnego kodu w Javie

cza po prostu metode testowa, ktora JEasyTest
powinien sie zainteresowac.

Najciekawsze sa jednak fragmenty wykorzy-
stujace statyczne metody z pakietu org. jeasy
test.external.Util — ﬁngnﬁent on (Databas
e.class) .expectStaticNonVoidMethod ("sa
ve").(...) Oraz on(ServiceB.class). (...)
Przedstawiaja one oczekiwania wobec tego, co
ma sie sta¢. Taki fragment kodu:

on(Database.class).expectStaticNonVoidMethod
("find") .with(arg("select item from
EntityY item where
item.someProperty=2"),
arg("abc")) .andReturn(Collections.
EMPTY_LIST);

mozemy przeczytac jako oczekiwanie, Ze oto
na klasie Database zostanie wywolana statycz-
na metoda find z dwoma argumentami - select
item from EntityY item where item.someProper-

Listing 1. Kod do przetestowania

public final class ServiceA {

where item.someProperty=2",

data.getSomeProperty());

data.setTotal (total)

Database.save (data) ;

@ClassUnderTest (ServiceA.class)

private final static BigDecimal TOTAL =

@JEasyTest

public void testBusinessOperation ()

EntityX entity = new EntityX (1,

ServiceA serviceA = new ServiceA();

// z uzyciem JEasyTest

arg("abc"))

replay (servB) ;

verify(servB) ;

public void doBusinessOperationXyz (EntityX data)

List items = Database.find("select item from EntityY item

BigDecimal total = new ServiceB().computeTotal (items);

Listing 2. Test napisany z uzyciem biblioteki JEasyTest

public class ServiceATest extends TestCase
new BigDecimal ("125.40");
throws InvalidItemStatus
"entityName",
ServiceB servB = createMock (ServiceB.class); // EasyMock
// oczekiwania wywolan metod statycznych i konstruktora
on (Database.class) .expectStaticNonVoidMethod ("find") .with (

arg("select item from EntityY item where item.someProperty=?"),
.andReturn (Collections.EMPTY LIST);
on(ServiceB.class) .expectEmptyConstructor () .andReturn (servB) ;

on(Database.class) .expectStaticVoidMethod ("save") .with (arg(entity));

// oczekiwanie wywolania metody z uzyciem EasyMock

expect(servB.computeTotal(Collections.EMPTX_LIST>1.andReturn(TOTAL);

serviceA.doBusinessOperationXyz (entity) ;

assertEquals (TOTAL, entity.getTotal());

throws InvalidItemStatus

"entityCode") ;

Software Developer's
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Listing 3. Test napisany z uzyciem biblioteki jMockit

@Test
public class ServiceATest extends Expectations
// wersja klasy Database, ktora zastapimy prawdziwa klase Database
public static class MockDatabase
static int findMethodCallCount;
static int saveMethodCallCount;

public static void save (Object o

saveMethodCallCount++;

public static List find(String gl, Object argl
findMethodCallCount++;
return Collections.EMPTY LIST;

public void testDoBusinessOperationXyz () throws Exception
// podmieniamy definicje klasy Database
Mockit.redefineMethods (Database.class, MockDatabase.class);

EntityX data = new EntityX(5, "abc", "5453-1");

final BigDecimal total = new BigDecimal ("125.40");

//podmieniamy klase ServiceB

Mockit.redefineMethods (ServiceB.class, new Object (
public BigDecimal computeTotal (List items

return total;

new ServiceA () .doBusinessOperationXyz (data);

// sprawdzenie wynikdéw 1 wartosci zapamietanych przez test-spy
assert total.equals(data.getTotal());

assert MockDatabase.findMethodCallCount == 1;

assert MockDatabase.saveMethodCallCount == 1;

Listing 4. Testowana klasa po refaktoringu extract method
public class ServiceA |
public void doBusinessOperationXyz (EntityX data) throws InvalidItemStatus
List items = find(data);
ServiceB serviceB = getServiceB();
BigDecimal total = serviceB.computeTotal (items);
data.setTotal (total) ;

save (data) ;

void save (EntityX data

Database.save(data) ;

ServiceB getServiceB() { // uwaga - domyslny identyfikator dostepu !

return new ServiceB();

List find (EntityX data) { // uwaga - domyslny identyfikator dostepu !
return Database.find(
"select item from EntityY item where item.someProperty=?", data

.getSomeProperty());

Software Developer’s

ty=? oraz abc; w odpowiedzi na co, klasa Data-
base zwroci pusta liste.

Taki zapis przetwarzany jest przez JEasyTest
na odpowiednie konstrukgcje jezyka Aspect], a
nastepnie w trakcie budowania projektu kom-
pilator Aspect] wplata je w kod zrodlowy testo-
wanej klasy.

Kazdy, kto korzysta z frameworkéw typu
EasyMock, z tatwoscia odnajdzie sie wsréd me-
tod udostepnianych przez JEasyTest. Zauwaz-
my, ze w przypadku EasyMock (zaktadajac, ze
jestesmy w stanie podmienic obiekt reprezen-
tujacy baze danych przez mock), analogiczna li-
nia kodu wyglada podobnie (cho¢ zwiezlej):

expect(databaseStub.find("select item from
EntityY item where item.someProperty=2?",
"abc")) .andReturn(Collections.
EMPTY LIST);

W omawianym fragmencie kodu z listingu 2.
uzywamy JEasyTest wylacznie do testowania wy-
wolan metod statycznych i konstruktoréw — tam
gdzie to mozliwe, korzystamy ze standardowego
rozwiazania z uzyciem biblioteki EasyMock.
Korzystajac z JeasyTest, nalezy zmodyfiko-
wac sposob budowania projektu — przed odpa-
leniem testow odpowiednie aspekty musza zo-
sta¢ stworzone i wplecione w kod. Nie wymaga
to od programisty zadnego wysitku — JEasyTest
dostarcza stosownych taskéw ANT-a do wyko-
nania tych zadan; istnieje tez plugin do mavena
oferujacy analogiczna funkcjonalnosc.
Zalety:

* nie musimy dokonywa¢ zadnych zmian w
kodzie testowanej klasy,

¢ kod klasy testowej jest bardzo czytelny (dla
0s0b, ktérym nie jest obca skfadnia stosowa-
na powszechnie w bibliotekach mockéw).

Wady:

e prosty refaktoring (RenameMethod) moze
uszkodzic test (np. zmiana nazwy metody
find w klasie Database),

e dtuzsza kompilacja projektu (zwiazana z
generacja aspektow i ich wplataniem w
bytecode, czym zajmuje sie kompilator
Aspect]) a co za tym idzie wolniejsze od-
palanie zestawu testow,

* nie radzi sobie z klasami oznaczonymi ja-

ko final.

Instrumentacja

(mechanizm redefinicji klas)- jMockit

W drugim rozwiazaniu skorzystamy z bibliote-

ki jMockit, ktora opiera sie na dostepnym w JDK

od wersji 1.5 mechanizmie redefinicji klas (pakiet

java.lang. instrument) i uiywa biblioteki ASM.
Listing 3. przedstawia fragment kodu klasy te-

stujacej. W kodzie przedstawionym na Listingu 3.

wprowadzilismy nowa klase MockDatabase, ktd-

ra wykorzystamy jako testspy (do zliczania wywo-
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tart metod) oraz stub (do zwrdcenia pustej kolekgji
przy wywolaniu metody f£ind) podczas testu.

Cala tajemnica jMockit opiera sie na meto-
dzie redefineMethods, ktdora w powyzszym
przypadku umozliwia:

e zastapienie oryginalnej klasy patabase
przez klase Mockbatabase,

* podmiane metody computeTotal w kla-
sie serviceB na implementacje zwracaja-
ca wezesniej ustalona wartosc.

Podczas uruchamiania testow nalezy uaktyw-
ni¢ agenta jMockit poprzez przekazanie do

Testy jednostkowe trudnego kodu w Javie

JVM parametru -javaagent:jmockit.jar. Ja-
ko dodatkowy zysk ze stosowania jMockit nale-
zy podkreslic mozliwos¢ podmiany klas ozna-
czonych jako final (w powyzszym przykltadzie
fakt, ze klasa services jest oznaczona jako final
nie stanowi przeszkody w testowaniu) — jest to
nieosiagalne przy pomocy innych opisywanych
tu technik.

Zalety:

* nie musimy dokonywac zadnych zmian w
kodzie testowanej klasy,
e dziala réwniez dla klas oznaczonych jako

final,

Listing 5. Test dla niefaktorowanie klasy

public class ServiceATest extends TestCase
private static final BigDecimal TOTAL =
class MyServiceA extends ServiceA {

private boolean saved = false;

private ServiceB serviceB;

this.serviceB = serviceB;

@Override
ServiceB getServiceB |

return serviceB;

@Override
List find (EntityX data)
return Collections.EMPTY LIST;

@Override
void save (EntityX data)

this.saved = true;

public boolean isSaved (

return saved;

public void testBusinessOperation (
serviceA.setServiceB (serviceB) ;
EntityX entity = new EntityX(1,
replay(serviceB) ;
verify(serviceB) ;

assertTrue(serviceA.isSaved());

BigDecimal. TEN;

public void setServiceB(ServiceB serviceB)

throws InvalidItemStatus
MyServiceA serviceA = new MyServiceA() ;

ServiceB serviceB = createMock (ServiceB.class);

"abe",

expect (serviceB.computeTotal (Collections.EMPTY LIST

serviceA.doBusinessOperationXyz (entity) ;

assertEquals (TOTAL, entity.getTotal |

"def") ;
) .andReturn (TOTAL

www.sdjournal.org

* nie ma problemdéw z mierzeniem pokrycia
kodu (ang. code coverage) (warto tu zazna-
czy¢, ze jMockit dostarcza wlasne narze-
dzie do mierzenia pokrycia kodu).

Wady:

e musimy recznie stworzy¢ klase/klasy test-
spy, co znacznie zwieksza rozmiary klasy
testu i (zazwyczaj) wprowadza pewna do-
ze logiki do klasy testu.

Metody wykorzystujace
przeksztatcenia kodu testowanej klasy
W odréznieniu od zaprezentowanych wcze-
$niej technik, sposoby opisywane w tym roz-
dziale opieraja sie na takim przeksztalceniu ko-
du klasy testowanej, by mogh on podlegac testo-
waniu przy pomocy tradycyjnych, tj. opartych
na mechanizmie proxy, bibliotek mockow.

Refaktoring + dziedziczenie

Skorzystajmy z refaktoringu extract method,
by wydzieli¢ do osobnych metod niewygodne
fragmenty kodu (czyli te zawierajace odwota-
nia do singletonéw lub wywotania konstrukto-
réw) — sens tego kroku stanie sie jasny juz nie-
bawem. Listing 4. przedstawia klase servicea
po dokonaniu zmian (prosze poréwnac z orygi-
nalna wersja widoczna na Listingu 1.).

Dzieki domyslnym modyfikatorom dostepu w
nowo utworzonych metodach, mozemy w klasie
testowej stworzy¢ klase dziedziczaca z klasy testo-
wanej i nadpisac te metody. Na Listingu 5. widag,
ze w Kklasie testowej stworzylismy podklase testo-
wanej klasy servicea. Jej implementacja nadpi-
suje trzy nowo utworzone metody — getService,
find, save — ktdre zwracaja wartosci wygodne z
punktu widzenia testu. W ten sposob niejako stwo-
rzylismy obiekty wspdtpracujace (w postaci nadpi-
sanych metod) tam gdzie ich wczesniej nie bylo.
Zalety:

* zadnej magii opartej na aspektach czy in-
strumentacji — mniej doswiadczeni deve-
loperzy bez trudu potapia sie o co chodzi,

¢ kod metody testowej
testBusinessOperation jest bardzo prosty
do zrozumienia,

¢ bezproblemowy code coverage,

¢ APl testowanej klasy pozostaje niezmienione.

Wady:

* niejestesmy w stanie stwierdzic:

e czy wywolano metode save na obiek-
cie Database,

e czy wywolano metode computeTotal
na obiekcie klasy services.

e wymaga duzo pracy,

e musimy dokona¢ znacznej ingerencji w
kod klasy — przy duzej ilosci wywolan me-
tod statycznych lub konstruktoréw pro-
wadzi to do bardzo duzych zmian,
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e zmienilismy znacznie kod testowanej kla-
sy, w klasie testowej testowalismy jej po-
tomka, a nie te klase... to, co wlasciwie
przetestowalismy ?,

e klasa testowa urosta do nieprzyzwoitych
rozmiaréw i zawiera bardzo duzo ko-
du, ktoérego zadaniem jest przygotowanie
gruntu pod wlasciwy test,

* by méc w testach dokonac sprawdzenia
roznych scenariuszy, bedziemy musie-
li w klasie testowej albo stworzy¢ kilka
klas dziedziczacych z testowanej klasy (co
oznacza sporo pracy) lub stworzy¢ jedna
klase i wyposazy¢ ja w pewna doze logiki
(co réwniez oznacza sporo pracy i dodat-
kowo mozliwos¢ wprowadzenia bledéow w
samej klasie testowej 1),

e czy wprowadzajac zmiany do testowanej
klasy polepszylismy jej design, czy tez po-
psulismy go? — jezeli to drugie, to doszlo
do paradoksalnej sytuacji — testy, ktore ze
swojej natury maja sta¢ na strazy jakosci
kodu, doprowadzily do pogorszenia pew-
nych cech tego kodu.

Zmiana API

Ostatnia z prezentowanych technik jest bar-
dzo prosta (przynajmniej w teorii) i opiera sie
na prostym zalozeniu, ze wszelkie niewygod-
ne z punktu widzenia testéw konstrukcje na-
lezy wyeliminowac. Stusznie, ale w przypadku
omawianego kodu, takie podejscie oznacza po-
wazne zmiany nie tylko w API testowanej klasy,
ale i w calym projekcie:

* np. singleton Database nalezy zastapic
zwykla klasa (o jej singleronowosc zadba np.
Spring),

e klasa servicea powinna otrzymywac
obiekty wspoltpracujace jako:

e argumenty konstruktora,
*  poprzez settery,

TOMASZ KACZANOWSKI

Jestem developerem Javy, pracuje w firmie Softwa-
re Mind S.A. Od dtuzszego czasu sledze (i wypro-
bowuje na wtasnym kodzie) wszystko co zwiqzane
ztestami - zwtaszcza jednostkowymi.

Kontakt z autorem: tkaczano@poczta.onet.pl

W Sieci

- https://jeasytest.dev.java.net/ - strona
domowa projektu JEasyTest

«  http://www.jmock.org - strona domowa
projektu jMock

«  http://www.easymock.org - strona do-
mowa projektu EasyMock

- http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
java/lang/reflect/Proxy.html - informa-
cje o mechanizmie proxy

- https://jmockit.dev.java.net/ - strona do-
mowa projektu jMockit
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* jako argumenty metody

doBusinessOperationXyz.

Zakladajac, ze wybierzemy najpopularniej-
sza z opqji (settery), kod testu wygladac be-
dzie tak:

Jak wida¢ na Listingu 6., w przypadku gdy
wszystkie obiekty wspotpracujace sa wstrzeli-
wane zgodnie z DI, wowczas w tescie wystarczy
zastapic je klasycznymi mockami.

Zalety:

e poprawiliémy design testowanej klasy,

* (najprawdopodobniej) poprawilismy desi-
gnu calego projektu,

* testy staja sie proste.

Wady:

e musielimy zmieni¢ API klasy,
¢ (najprawdopodobniej) musielismy doko-
nac wielu zmian w calym projekcie.

Podsumowanie

Jak zwykle w przypadku istnienia wielu me-
tod poradzenia sobie z problemem nie istnie-
je najlepsze rozwiazanie. Wszystko zalezy od
konkretnego przypadku. Jezeli mialbym za-
proponowac ogélny sposéb postepowania to

radzilbym nastepujaco. Jezeli czas pozwa-
la, wowczas z pewnoscia warto uzdrowic kod
ktopotliwych klas (metoda 4.) — zyski beda
dtugoterminowe.

Jezeli czasu brak (bo np. odziedziczylismy
projekt, ktory w calosci nadaje sie do przepi-
sania, lub tez korzystamy z licznych biblio-
tek zewnetrznych narzucajacych korzysta-
nie z okreslonych konstrukeji), wéwczas po-
zostaja techniki oparte na aspektach albo in-
strumentacji.

Nie widze tutaj wyraznej przewagi zad-
nej z nich i wybdr pozostawiam gustom czy-
telnika.

Osobiscie wybieram jEasyTest, bo odpo-
wiada mi jego sktadnia (zblizona do zna-
nych mi frameworkéw), a w jMockit irytuje
mnie konieczno$c recznej implementacji za-
stepowanej klasy. Ale jako ze oba podejscia
maja swoje wady i zalety, nie skreslam zad-
nego z nich.

Réwniez w przypadku, jezeli ktopotliwy do
testowania kod wystepuje bardzo sporadycz-
nie w projekcie, wowczas prawdopodobnie naj-
tatwiej postuzyc¢ sie technika 3. lub 4., nie wta-
czajac do procesu testowania dodatkowych bi-
bliotek.

Listing 6. Test dla klasy o zmienionym API

private static final BigDecimal TOTAL = new
private static final String SOME PROPERTY =
private ServiceA serviceA;

private EntityDAO entityDAO;

private ServiceB serviceB;

private Entity entity;
private List items;
@Override

protected void setUp throws Exception
serviceA = new ServiceAImpl () ;
serviceB = createMock (ServiceB.class);
entityDAO =
entity = createMock (Entity.class);
items = createMock (List.class);
serviceA.setEntityDAO (entityDAO) ;

serviceA.setServiceB (serviceB) ;

public void testBusinessOperation throws
SOME_PROPERTY
expect (entity.getSomeProperty
expect (serviceB.computeTotal (items
entity.setTotal (TOTAL) ;
entityDAO.save (entity) ;

createMock (EntityDAO.class) ;

expect (entityDAO.find ("select item from EntityY item where item.someProperty=?",
.andReturn (items) ;

.andReturn (SOME PROPERTY) ;

.andReturn (TOTAL) ;

replay (entityDAO, serviceB, entity, items);
serviceA.doBusinessOperationXyz (entity) ;

verify(entityDAO, serviceB, entity, items);

BigDecimal (10) ;

"some property";

InvalidItemStatus
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Adobe Flash

w budowie dynamicznych interfejsow HMI

Juz ponad 300 milionéw mobilnych urzadzen wyposazonych jest w interfejsy
graficzne (GUI), wykorzystujace technologie Adobe Flash. Przewiduje sie,
ze liczba ta przekroczy do 2010 roku miliard. Firmy projektujace systemy
wbudowane na potrzeby przemystu, branzy medycznej i motoryzacyjne;
réwniez zaczynajg stosowac Flash.

Dowiesz sie:

+ Jak zintegrowac technologie Flash z tradycyj-
na grafika 2D/3D;

» Jak pofaczy¢ korzysci ptynace z zastosowania
czasu rzeczywistego i technologii Adobe Flash?

Powinienes wiedzie¢:

+ Co to sg systemy wbudowane;
» Cotojestinterfejs HMI;

» Coto jest technologia Flash.

Poziom trudnosci

przesziosci zespoly opracowujace
oprogramowanie musialy przekta-
da¢ prototypy interfejsow GUI na

kody C, C++ lub Java, co bylo mozolnym pro-
cesem, trwajacym cale tygodnie lub nawet mie-
siace. Obecnie zespoly te moga projektowac i
tworzy¢ komponenty GUI przy wykorzystaniu
narzedzi Flash wysokiego poziomu i stosowac
je bezposrednio na wbudowanych odtwarza-
czach Flash bez koniecznosci zapisywania ko-
du graficznego.

Adobe Flash nabiera znaczenia wsrdd firm
opracowujacych systemy wbudowane z kilku
powoddw:

* ponad milion projektantéw graficznych na
calym s$wiecie wykorzystuje narzedzia au-
torskie Flash, zapewniajace ogromne zasoby
grafiki, z ktérych moga czerpa¢. Co wiecej,
tworcy moga w prosty sposob integrowac ty-
siace komponentdw Flash juz wystepujacych
na rynku desktopow i malych urzadzen;

e w pordéwnaniu z odtwarzaczami Flash ty-
pu desktop, wbudowane odtwarzacze
Flash firmy Adobe (na przykliad Flash Li-
te 3) zajmuja mniej pamieci i zapewniaja
szybsze operacje przy mniejszym zajeciu
procesora;

* procesory i chipy graficzne w konstrukcji
wbudowanej obstuguja obecnie czestotli-

Software Developer’s

wosci wyswietlania niezbedne do uzyska-
nia zadowalajacego efektu Flash na moni-
torach VGA i wiekszych. Na przyklad, aby
uzyska¢ dobra animacje 10 klatek na se-
kunde, system potrzebuje procesora z co
najmniej 100 MIPS (milionami instrukcji
na sekunde) — to znacznie mniej niz typo-
we 300 MIPS i wiecej, oferowane obecnie
przez procesory wbudowane.

Aby przejs¢ do Flash, tworcy przemystowych
systemow kontroli moga korzysta¢ z narze-
dzi, z ktorych wiele i tak juz stosuja. Moga na
przyklad skorzysta¢ z narzedzi oprogramowa-
nia CAD i procesoréw tekstu, aby stworzy¢
tres¢ do programu Flash i zastosowa¢ narze-
dzia konwersji w celu dostosowania réznorod-
nych formatéw prezentacji do formatu Flash.
Moga tez wykorzystywa¢ komponenty Flash
integrujace tres¢ Flash z ActiveX. Tak szero-
ki zakres kompatybilnosci w zakresie tworze-
nia tresci Flash i kontroli na ekranie uprasz-
cza przejécie na interfejsy dzialajace w opar-
ciu o Flash.

Nieograniczone mozliwosci

W przeciwienstwie do jezykow programowania
i narzedzi ogdlnego zastosowaniu Flash zapew-
nia specjalistyczne srodowisko grafiki i multime-
diéw, oferujac niemal nieograniczone mozliwo-
$ci budowania nowych efektow. W efekcie twor-
cy korzystajacy z rozwiazan wbudowanych mo-
ga tworzy¢ animacje i efekty specjalne w znacz-
nie krétszym czasie. Poza tym certyfikacja Ado-
be Flash Player zapewnia, ze aplikacje powstale na
bazie Flash dziataja tak samo na kazdej platformie

sprzetowej. W efekcie twércy moga tworzy¢ kom-
ponenty GUI raz, a nastepnie wykorzystywac je w
roznych systemach przeznaczonych na rozne ryn-
ki i do réznych grup cenowych.

Nie mniej jednak, aby spetlni¢ wymagania
tworcéw korzystajacych z rozwiazan wbudo-
wanych, wdrozenie oprogramowania Flash mu-
si rozwiazywac kilka kwestii:

e w jaki sposob tworcy integruja tres¢ Flash
z innymi programami graficznymi, takimi
jak przegladarki sieciowe lub aplikacje do
wizualizacji 3D? Czy zwykly monitor ob-
stuzy jednoczesnie zaréwno animacje Flash
i wlasna grafike 2D/3D, nawet jesli wyko-
rzystuja one rézne modele rysowania?

e w jaki sposéb tworcy moga zapewni¢, ze
interfejs uzytkownika dziatajacy w opar-
ciu o oprogramowanie Flash bedzie wydaj-
ny w warunkach zmiennego obciazenia?
Interfejsy GUI wiekszosci systemow wbu-
dowanych musza zawsze szybko reagowac
na dziatania uzytkownika i w efekcie wy-
magaja kontroli poziomu dostepu i wydaj-
nosci w czasie rzeczywistym;

e w jaki sposob twdrcy zapewniaja wiarygod-
nos¢ interfejsu uzytkownika dziatajacego w
oparciu o oprogramowanie Flash? Czy sys-
tem moze monitorowac awarie i usuwac je
bez zaklocen? Czy tres¢ Flash moze wspol-
istniec z procesami krytycznymi?

W jaki sposob tworcy kontroluja to, jak tres¢
Flash wspdldziata z ustugami systemu opera-
cyjnego (OS), takimi jak dzwiek, ekrany doty-
kowe, sterowniki urzadzen, dla ktérych czas
ma krytyczne znaczenie, systemy plikow i czy
obstuga sieci?

Integracja programoéw Flash

z innymi aplikacjami graficznymi
Tradycyjnie odtwarzacz Flash dziala z przegla-
darka internetowa lub uruchamia sie w systemie
okienek. Jednakze rozwdj interfejsu GUI mozna
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znacznie uprosci¢ poprzez odwrdcenie tego mo-
delu i uczynienie z Flash glownego oprogramo-
wania, ktére uruchamia wszystkie aplikacje gra-
ficzne, niezaleznie od tego, czy dzialaja one w
oparciu o oprogramowanie Flash. Flash doskona-
le sprawdza sie jako menedzer ekranu, pozwala-
jac grafikowi kontrolowa¢ zmiany menu i efek-
téw. Upraszcza ponadto dostosowanie srodowi-
ska, pozwalajac projektantom i twércom dowol-
nie rozmieszczaé, wymiarowac i konfigurowac
komponenty graficzne.

Rysunek 1. przedstawia przyklad zastosowa-
nia oprogramowania Flash jako menedzera ekra-
nu. Program po lewej stronie to odtwarzacz Flash,
ktory zaladowal dwa komponenty bezposrednio
do swojej przestrzeni na aplikacje: biblioteke gra-
fiki 2D i sterownik graficzny, kontrolujacy sprzet
graficzny. Zaladowanie sterownika w ten sposob
umozliwia programowi bezposrednie sterowanie
chipem graficznym, co wplywa na zwiekszenie
wydajnosci. Program wlasny OS po prawej stronie
rysuje wizualizacje 3D w OpenGL ES, standardo-
wym API 3D dla systeméw wbudowanych. Po-
dobnie jak program srodowiska Flash, takze bez-
posrednio kontroluje on sprzet graficzny, zapew-
niajac wysoka wydajnosc.

Liczne chipy graficzne systeméw wbudowa-
nych obstuguja obecnie techniki wielowarstwo-
we, co umozliwia programom dziatajacym w
oparciu o Flash bezkonfliktowa wspdtprace z

O QNX Software Systems
QNX Software Systems, firma nalezaca do Harman International, to przodu-
jacy, Swiatowy dostawca innowacyjnych technologii wbudowanych, w tym
srodkéw programowo-sprzetowych, narzedzi rozwojowych i systeméw ope-
racyjnych. Systemy wykorzystujagce komponenty architektury QNX® Neutrino®
RTOS, QNX Momentics® i QNX Aviage® wspdlnie zapewniajg najbardziej niezawodne i skalowal-
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innymi aplikacjami graficznymi na tym samym
ekranie. Na Rysunku 1. odtwarzacz Flash rysuje
na pierwszym planie i kontroluje rysowanie wi-
zualizacji 3D w warstwie tla. Aby uwidocznic
plan tréjwymiarowy, tworca zastosowal techni-
ke chroma key w warstwie tla. Poniewaz rende-
rowanie 3D i renderowanie Flash zachodzi na
niezaleznych warstwach, kontroler grafiki mo-
ze od$wiezac wizualizacje 3D bez koniecznosci
przerysowywania tresci Flash. Eliminuje to mi-
gotanie i zmniejsza obciazenie procesora.

Tworca moze réwniez zastosowac techniki ta-
kie jak alpha blending i chroma key, aby sprawic,
ze komponenty Flash stana sie potprzezroczyste,
a nastepnie umiescic je bezposrednio w innej tre-
Sci. Rysunek 2, ukazujacy ptprzezroczyste ostrze-
zenie wy$wietlane na animowanej konsoli stero-
wania. Przyklad ten demonstruje, ze metoda ta
umozliwia zamieszczenie wiekszej ilosci informa-
Gji na niewielkim ekranie. Poniewaz ostrzezenie i
konsola sa renderowane w réznych warstwach, ste-
rownik graficzny moze ponownie rysowac kon-
sole bez koniecznosci rysowania ostrzezenia. Pol-
przezroczyste komponenty pozwalaja umiescic na
niewielkim ekranie wiecej informacji.

Zapewnienie

przewidywalnych czaséw reakcji
Whbudowany interfejs GUI winien zawsze re-
agowac szybko na komendy uzytkownika, na-

ne rozwigzania do tworzenia wydajnych systeméw wbudowanych. Liderzy rynku globalnego, ta-
cy jak Cisco, Daimler, General Electric, Lockheed Martin i Siemens wykorzystuja technologie QNX
w routerach sieciowych, sprzecie medycznym, systemach telematyki samochodowej, systemach
zabezpieczenia i ochrony, robotach przemystowych i innych zastosowaniach o krytycznym zna-
czeniu. Firma ma siedzibe w Ottawie w Kanadzie i sprzedaje swoje produkty w ponad 100 kra-

jach na catym Swiecie.

Flash player

3D visualization program

GF library

+

GF library | OpenGL ES

Graphics driver

Graphics driver

!

Graphics hardware

!

Rysunek 1. Zintegrowanie aplikacji Flash z innymi aplikacjami graficznymi. W tym przyktadzie
wykorzystujqcy Flash program kontroluje aplikacje do wizualizacji 3D dziatajqcq w oparciu o OpenGL ES

3D API
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Adobe Flash - budowanie dynamicznych interfejsow HMI

wet, gdy system realizuje jednoczesnie kilka
obciazajacych procesor zadan. Nie ma tu miej-
sca na czekanie. Jeszcze wieksze wyzwanie poja-
wia sie, gdy o czas procesora walczy kilka progra-
mow graficznych. Jednym z rozwiazan jest stwo-
rzenie centralnego menedzera, ktéry wykorzy-
stuje priorytety watkow do wskazania, kiedy da-
ny program uzyskuje dostep do procesora.

W tej metodzie program (na przyktad, odtwa-
rzacz wykorzystujacy Flash do prezentacji do-
kumentacji filmowych), ktéry musi potaczyc
sie ze srodowiskiem graficznym, wysyla prosbe
do centralnego menedzera. Menedzer przyzna-
je dostep lub go odmawia, w zaleznosci od tego,
czy program ma wystarczajace uprawnienia. Po
polaczeniu program uzyskuje dostep do mecha-
nizmu wzajemnego wykluczenia (mutex). Gdy
program chce narysowac co$ na ekranie, czeka
zablokowany na mutexie, nastepnie otrzymu-
je dostep, rysuje bezposrednio w chipie graficz-
nym i zwalnia mutex. Kazdy program graficz-
ny wspdlzawodniczy o mutex na podstawie prio-
rytetéw. Poniewaz program graficzny o najwyz-
szym priorytecie zawsze otrzyma mutex jako
pierwszy, metoda ta zapewnia stosunkowo wy-
soki poziom wydajnosci w czasie rzeczywistym
i niezmiennie szybkie dzialanie.

Jednak w warunkach duzego obciazenia proce-
sora — np. gdy system zarzadza sterowaniem wie-
loma procesami lub synchronizuje tysiace punk-
téw danych — wydajnos¢ interfejsu GUI moze sie
obnizy¢ do nieakceptowanego poziomu. W sys-
temie zamknietym, w ktérym, mozna kontrolo-
wac przypadki wykorzystania, zespdt opracowu-
jacy oprogramowanie moze byc w stanie zapobiec
takim sytuacjom. Jednakze staje sie to znacznie
trudniejsze w systemach, ktore musza dynamicz-
nie przetwarzac nowe tresci lub aplikacje.

Sposobem na rozwiazanie tego problemu jest
podzial czasu. Technika ta umozliwia konstruk-
torowi systemu na umieszczenie komponentow
oprogramowania w oddzielnych przedzialach i
przypisanie gwarantowanej czesci czasu proce-
sora kazdemu przedzialowi. Na przyklad kon-
struktor moze przypisa¢ 20% czasu procesora
interfejsowi GUI, 20% sterowaniu PID, synchro-
nizacji bazy danych 30% i tak dalej. Dzieki tej
metodzie interfejs GUI moze szybko reagowac
na dzialania uzytkownika, bez wzgledu na to,

Machine Control

Control State
Heat
WARNING: n

Check tank 8
Possible pressure condition

Heater m
aall 2

Drain Ualve

Rysunek 2. Interfejs GUI wykorzystujqcy
technike alpha blending w celu ukazania
pofprzezroczystego ostrzezenia na animowanej
konsoli sterowania.
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Testowanie oprogramowania

jak pilne staja sie procesy w innych przedzia-
tach — nawet jesli maja one wyzszy priory-
tet.

Czesto procesy w danym przedziale nie zu-
zywaja wszystkich przydzielonych cykli pro-
cesora. W systemie QNX® Neutrino® RTOS
mechanizm podziatu na przedzialy moze z tego
skorzystac i dynamicznie przydzielac niezuzyte
cykle procesora przedzialom, ktore sa w stanie
wykorzysta¢ dodatkowy czas przetwarzania.
Metoda ta umozliwia interfejsowi GUI dziata-
jacemu na bazie Flash szybsza i réwniejsza pra-
ce, gdy dostepny jest dodatkowy czas procesora.
Z kolei inne podsystemy oprogramowania mo-
ga dziata¢ szybciej w momencie, gdy interfejs
GUI nie zuzywa wszystkich przypisanych mu
zasobéw procesora.

Zarzadzanie
sytuacjami awaryjnymi
Aby zapobiec niesprawnosci systemu, wiele
systeméw wbudowanych wymaga okreslone-
go poziomu dynamicznego usuwania awarii.
Korzystajac z mechanizmdéw powiadamiania
o awariach zapewnianych przez system ope-
racyjny, wspomniany centralny menedzer mo-
ze uzyska¢ informacje o niesprawnych aplika-
cjach graficznych. Jezeli awaria wystapi w pro-
gramie wykorzystujacym Flash lub programie
graficznym, gdy bedzie on posiadat przydzie-
lony mutex, centralny menedzer moze zwol-
ni¢ mutex i przydzieli¢ go nastepnemu pro-
gramowi w kolejce priorytetow. Menedzer
moze tez odzyskac¢ wszelkie zasoby wykorzy-
stywane przez uszkodzony program i ponow-
nie go uruchomic.

Omoéwilismy sposob, w jaki podzial czasu
moze wspomoc szybkos¢ i niezmiennos¢ reak-
cji interfejsu GUI na dziatania uzytkownika.

Moze on tez pomoéc zapewni¢, ze funkcje po-
wiadamiania o awariach i naprawy beda reali-
zowane bez zwloki, nawet jesli maja one niski
priorytet. Im szybciej zostana one uruchomio-
ne, tym lepiej mozna zapobiec sytuacji, w kto-
rej awaria oprogramowania przerodzi sie w po-
wazny kryzys.

Zarzadzanie interakcjami

Aby skutecznie zintegrowac Flash, tworcy ko-
rzystajacy z rozwiazan wbudowanych musza
zarzadza¢ dwoma rodzajami interakgji:

e wykorzystaniem tresci Flash w celu uru-
chamiania i kontroli innych tresci Flash
— wymaga to mechanizmu, ktéry umoz-
liwi gléwnej aplikacji Flash zatadowanie,
umiejscowienie i zwolnienie drugorzed-
nych aplikacji Flash;

e umozliwienie nawiazania komunikacji po-
miedzy trescia Flash a ustugami systemu
operacyjnego — wymaga to mechanizmu
przekazywania zadan danych.

Rysunek 3. przedstawia przykltad tego, jak
mozna wdrozy¢ takie interakcje. Interfejs
HMI umozliwia gléwnej aplikacji Flash za-
rzadzanie drugorzednymi aplikacjami Flash
(przegladanie punktéw danych, menedzer
konfiguracji systemu itp.), natomiast serwer
HMI zapewnia bramke do ustug systemu
operacyjnego.

Nalezy rozwazy¢, w jaki sposob uklad taki
moze dziala¢ w aplikacjach odtwarzacza wi-
deo. Jesli spojrzymy na Rysunek 4, dostrzeze-
my interfejs uzytkownika ktéry obejmuje:

e obszar podgladu, ukazujacy tres¢ wideo
(gorna czes¢ ekranu);

Media Control Alarm System Data point Video
player console AT configuration viewer player
Actionscript Actionscript Actionscript Actionscript Actionscript
e
Flash < HMI engine
to OS gateway Native
HMI server
Native
OS services ,
Multimedia Alarm Video
Browser Database
player Manager Native Native player
Native Native Native

Rysunek 3. Architektura zarzqdzania interakcjami pomiedzy kilkoma aplikacjami Flash oraz aplikacjami

wykorzystujqcymi i nie wykorzystujqgcymi Flash
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e odtwarzacz wideo Flash, ktéry zapew-
nia obstuge umozliwiajaca uruchamianie,
przewijanie do przodu i do tytu itd. (sro-
dek ekranu);

* interfejs HMI, napisany z wykorzysta-
niem programu Flash, kontrolujacy
przyciski gtéwnego menu (dolna czesci
ekranu).

W tym przykladzie interfejs HMI urucha-
mia i steruje odtwarzaczem wideo Flash
(Flash kontroluje Flash). Odtwarzacz wideo
Flash komunikuje sie wowczas z ustuga od-
twarzania wideo systemu operacyjnego po-
przez serwer HMI (tres¢ Flash komuniku-
je sie z ustugami wlasnymi systemu opera-
cyjnego).

Serwer HMI zapewnia asynchroniczna ko-
munikacje z ustugami systemu operacyjne-
go. Taka metoda chroni interfejs HMI, dzia-
tajacy w kontekscie odtwarzacza Flash, przed
potencjalnym spowodowaniem  wstrzyma-
nia przez interfejs GUI dziatajacy w oparciu
o Flash, przyjmowania danych lub rysowania
na ekranie.

Doskonata mieszanka

Podsumowujac, zespoly wykorzystujace roz-
wiazania wbudowane moga zyskac¢ wydajnos¢
w czasie rzeczywistym i wzmocni¢ niezawod-
nos¢, zwiekszajac jednoczesnie moc i skracajac
czas wprowadzania produktu na rynek, co jest
zapewniane przez Adobe Flash. Ponadto mo-
ga wykorzystywac oparte o komponenty struk-
tury HMI, ktore niezauwazalnie potacza sie z
aplikacjami 2D/3D, aplikacjami Flash i multi-
mediami.

BILL GRAHAM I PAUL N. LEROUX
QNX Software Systems
Kontakt: bgraham@qnx.com, pt:aull@gnx.com

Rysunek 4. W tym przyktadzie, interfejs HMI
wykorzystujqcy Flash odpowiada za przyciski menu
(dolna czes¢ ekranu), zas odtwarzacz wideo Flash
odtwarza film w warstwie przechwytywania wideo

01/2009



|d-woiuemzAmfeisosds'mmm eu [2231\\

MAdAZdd NZ10d
m>>oz__>_~_m; JADYZAOHDAVYN ONAIM 31D AZSVYILS

‘

‘Aueuoxodalu zsaizpdq | 9130 WOSOIDIN Bl

o__uEm [ensiA :B1uezkimzoy ‘wasezd pazid oxisAzsm e
‘Apjaje auqop aluemaizpodspeu BiuemzA

tomob_ N N

. .JOSOIIW
b , / .. 'DIspd pzspp yphbuajod fom|



38

Hurtownie danych

Systemy analityczne jako skuteczne
narzedzie pracy organow bezpieczenstwa publicznego

W tresci artykutu przedstawiono syntetyczne omowienie systemu
analitycznego wykorzystujgcego mechanizmy hurtowni danych jako
skutecznego narzedziaorgandw bezpieczenstwa publicznego dziatajacych
na rzecz poprawy bezpieczenstwa obywateli. W opisie wykorzystano
doswiadczenia z wdrozenia systemu analitycznego w polskiej Policji.

Dowiesz sie:

+ Czym jest System Analityczny i jaka jest jego
ogolna architektura;

- Jak przebiega proces tworzenia Systemu Ana-
litycznego;

- Jaka role odgrywa informacja elektroniczna we
wspdtczesnych systemach bezpieczenstwa pu-
blicznego.

Poziom trudnosci

rgany administracji rzadowej, nie

beda dziatac¢ efektywnie i skutecz-

nie, nie sa w stanie spetni¢ pokta-
danych w nich oczekiwan bez korzystania
z nowoczesnych technologii. Bez sprawnie
funkcjonujacych systemow teleinformatycz-
nych trudno sobie wyobrazi¢ takze nowocze-
sne i dobrze zorganizowane organy panstwa
dzialajace na rzecz bezpieczenstwa obywate-
li i porzadku publicznego. Jednym z nich jest
Policja, ktdra jako umundurowana i uzbrojo-
na formacja stuzaca spoleczenstwu i przezna-
czona do ochrony bezpieczenstwa ludzi oraz
do utrzymywania bezpieczenstwa i porzad-
ku publicznego, bez dostepu do nowocze-
snych rozwiazan informatycznych, nie mo-
ze efektywnie i skutecznie realizowad swo-
ich zadan.

Obecnie dzialania Policji coraz czesciej
opiera sie na gromadzeniu, analizie i wyko-
rzystywaniu informacji we wszystkich ob-
szarach jej aktywnosci. Szybki i niezawod-
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Powinienes wiedzie¢:
+ 0Ogodlna wiedza na temat Hurtowni Danych.

ny dostep do nowoczesnych technologii jest
niezbedny zaréwno w dziataniach stuzb kry-
minalnych, prewencyjnych, jak i wspoma-
gajacych. Wykorzystywanie zaawansowa-
nych rozwiazan informatycznych umozli-
wia bezzwloczna reakcje na zdarzenie, nie-
zawodna wymiane informacji oraz typowa-
nie sprawcow przestepstw, jak réwniez efek-
tywne dysponowanie sitami Policji. W wal-
ce z przestepczoscia, w tym z przestepczo-
$cia zorganizowana, wrecz nieodzowne jest
wykorzystywanie najnowoczesniejszych i
najskuteczniejszych narzedzi umozliwiaja-
cych wymiane informacji, szybkie przetwa-
rzanie i analize danych. Brak ograniczen te-
rytorialnych dla dziatan przestepczych spra-
wia, ze bez wsparcia pracy Policji zaawanso-
wanymi technologiami, stuzba spoleczen-
stwu, ochrona obywateli oraz utrzymywanie
bezpieczenstwa i porzadku publicznego sta-
loby sie niemozliwe.

Policyjne systemy informacyjne, ze wzgle-
du na swoja specyfike, staly sie magazynami
wartosciowych danych, ktorych fatwosc¢ prze-
sylania, przechowywania, jak i przetwarza-
nia ogromnie zwiekszyty wydajnos¢ pracy na
rzecz bezpieczenstwa i porzadku publiczne-
go. Jednoczesnie zgromadzone w wielu sys-

temach przez lata terabajty danych, w ob-
liczu pojawiajacych sie wciaz nowych form
przestepczosci staly sie na tyle istotne w pro-
cesie zwiekszenia skutecznosci dziatan Policji,
ze nalezato dokonad przeorganizowania, upo-
rzadkowania i zoptymalizowania przechowy-
wanych w réznych miejscach danych pod ka-
tem pewnego wyc